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ACTUALIZACIONES DEL DOCUMENTO

Version Modificaciones ‘ REGINEIS)
Cambios en el programa de aplicacion:
1.2] e Optimizacion de los modulos de entradas binarias,
2] a -
- control maestro de iluminacién, detector de
movimiento y Heartbeat.
Cambios en el programa de aplicacion:
e Optimizacion de los modulos de: entradas binarias,
[1.1]_a control maestro de iluminacion y detector de -
movimiento.
¢ Nueva funcionalidad de Heartbeat.
http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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1 INTRODUCCION

1.1 LUMENTO DX4

El Lumento DX4 constituye la solucién Zennio en carril DIN para la regulacién de luz

en luminarias led DC de_tensidn constante. Ofrece una amplia variedad de funciones:

«® 4 canales de salida de hasta 6000 mA cada uno, parametrizables con

distintas configuraciones, en funcion del tipo de médulo led:

» Canales individuales: permite controlar los diferentes canales de salida
de forma independiente.

» RGBW: permite el control conjunto de un modulo led de cuatro colores. El
canal de salida lo formaran las componentes de color (R, G, B y W) de un
mismo modulo, las cuales se controlaran conjuntamente, aunque con

niveles de luminosidad diferenciados.

» RGB+W: permite controlar un modulo led de tres colores, mas un canal
blanco independiente (es decir, un canal RGB mas un canal individual

para la conexion de un médulo de color blanco).
«® 6 puertos de entrada multipropésito, cada uno configurable como:

» Entradas binarias (es decir, pulsadores, interruptores, sensores),

> Detectores de movimiento.

«® Control maestro de iluminacién para un control sencillo e inmediato de un
conjunto de luminarias (o dispositivos funcionalmente equivalentes), una de

las cuales actia como luz principal y las otras como secundarias.

«® Control / supervision manual de los cuatro canales de salidas a través de

los pulsadores y los ledes incorporados.

«® Heartbeat o envio periddico de confirmacién de funcionamiento.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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1.2 INSTALACION

10

Alimentacién externa.

Led de barrido de color.
Botones de barrido de color.
Botdn de control del canal.
Led de estado del canal.
Canales de salida.

Conector KNX.

Led de Prog./Test.

Boton de Prog./Test.

10 Entradas.

'\ 1
.\QO
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Figura 1. Diagrama de elementos

7 6

El dispositivo se conecta al bus KNX a través de los terminales de conexion
incorporados (7), por donde se recibe la alimentacion. Para la alimentacion de los
ledes serd necesaria la correspondiente fuente de alimentacion adicional (12 a 30
VDC). Esta alimentacion se conecta al dispositivo a travées del terminal
correspondiente (1). En caso de existir una alimentacién externa superior a la
permitida o no respetarse la polaridad, el Lumento DX4 natificara la sobretension y la
polaridad inversa mediante el parpadeo del indicador de programacion (8) en color
azul.

Nota: las Gnicas cargas que pueden conectarse a la salida del Lumento DX4 son las

de tipo led de tension constante.

Una vez que el dispositivo recibe alimentacion a través del bus KNX, se podra
descargar tanto la direccion fisica como el programa de aplicacion asociado, aun en
ausencia de la alimentacion externa. La ausencia de alimentacion externa se
notificard mediante el parpadeo del led de Prog./Test (8) en color azul.

A continuacion, se ofrece una descripcion de los elementos principales del dispositivo:

«® Pulsador de Prog./Test: una pulsacion corta sobre este botén (9) sitda al

dispositivo en modo programacion, con lo que el indicador luminoso asociado

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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(8) se iluminara en color rojo. Si este botébn se mantiene pulsado en el
momento en el que se aplica la tensién de bus, el dispositivo entrara en

modo seguro y el indicador reaccionara mediante un parpadeo en color rojo.

«® Pulsador de Prog./Test: una pulsacion de tres segundos sobre este botédn
(9) hace que se active el modo test del dispositivo, que permite comprobar la

correcta conexion de los moédulos led.

Una vez activado el modo test, se podra encender cada uno de los
canales mediante los pulsadores correspondientes (4), con lo que
también se encenderan sus indicadores asociados (5). También sera posible
realizar un barrido de color mediante los dos botones de barrido (3). El led de

barrido de color (2) mostrara el color seleccionado en cada instante.

Para salir del modo test basta con pulsar nuevamente el botdén de

programacion.

Nota: durante el tiempo en que el modo test se encuentra activo, cualquier
orden que llegue desde el bus KNX sera ignorada hasta que este modo se

desactive.

& Entradas (10): puertos de entrada para la insercion de los cables de los

accesorios externos, como interruptores, detectores de movimiento, etc.

Para obtener informacion més detallada de las caracteristicas técnicas del Lumento
DX4, asi como informacion de seguridad y sobre su instalacion, consultese la hoja
técnica del Lumento DX4, incluida en el embalaje original del dispositivo, y también

disponible en el portal web de Zennio, http://www.zennio.com.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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1.3 CARGAS RGB Y RGBW

El Lumento DX4 permite regular el color y el nivel de luminosidad de médulos de
diodos RGB 0 RGBW.

Aunque en realidad tanto el ajuste del color resultante como el de la luminosidad se
consiguen modificando el nivel de luz de las distintas componentes (es decir: alterar la
luminosidad global no es otra cosa que alterar todos los niveles conjuntamente), uno y
otro se diferencian en que la luminosidad se ajusta manteniendo constante la
proporcién entre las componentes, por lo que en la practica se percibe como que el

color de los diodos no cambia, pero si su intensidad.

Los modulos led estan formados por diferentes componentes de color: Rojo, Verde,
Azul (RGB) y Blanco (RGBW). Cuando los tres primeros colores se combinan en la
misma proporcion, el resultado se corresponde con el color blanco, tal y como puede
observarse en la Figura 2. Los colores intermedios se generan mediante
combinaciones, en diferentes proporciones, de estas tres componentes (R, G, B) o
bien de los cuatro (R, G, B, W). La presencia de una componente especifica de color
blanco facilita estas combinaciones y, por lo general, ofrecer una mayor fidelidad al

mostrar este color.

Figura 2. Mezcla de colores rojo, verde y azul

Como ya se ha anticipado, la luminosidad hace referencia a la cantidad de luz
(intensidad) que esta emitiendo el conjunto de ledes en un momento determinado. El
valor de luminosidad global del conjunto se ha definido como el de la componente
gue esté emitiendo con mayor intensidad. Por otro lado, la regulacion de la
luminosidad general se lleva a cabo de modo que, visualmente, se mantenga la
proporcion entre las componentes, aumentando o disminuyendo el nivel de luz

mediante la alteracion del nivel de las distintas componentes en conjunto.

Nota: el color obtenido podria depender del modulo de ledes y del difusor utilizado.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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2 CONFIGURACION

2.1 GENERAL

Después de importar la base de datos correspondiente en ETS y afiadir el dispositivo a
la topologia del proyecto deseado, el proceso de configuracion se inicia accediendo a

la pestafia de parametros del dispositivo.

PARAMETRIZACION ETS

El arbol de pestafias de la izquierda muestra en primer lugar la pestafia General, que

contiene los siguientes parametros.

GEMERAL lluminacian LED

Entradas

+  ILUMINACION LED o
Control maestro de iluminacion

+ Contral manual Control manual

Heartbeat (confirmacidn penddica de
funcionamientao)

Figura 3. General

«® lluminacion LED [habilitado]*: Siempre habilitado. Los parametros
correspondientes se incluyen en la pestafia “lluminacion led” (ver seccion
2.2).

«® Entradas [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia “Entradas”

en el menu de la izquierda (véase seccion 2.3).

& Control maestro de iluminacién [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita

la pestana “Control maestro de iluminacion” en el menu de la izquierda

(véase seccion 2.4).

«® Control manual [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia

“Control manual” en el menu de la izquierda (véase seccion 2.5).

! Los valores por defecto de cada parametro se mostraran resaltados en azul en este
documento de la siguiente manera: [por defecto/resto de opciones].

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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& Heartbeat (confirmacién periddica de funcionamiento)

[inhabilitado/habilitado]: este parametro permite al integrador afiadir un objeto

de 1 bit (‘[Heartbeat] Objeto para enviar ‘1’”) que se enviara
periédicamente con el valor “1” con el fin de notificar que el dispositivo esta

en funcionamiento (sigue vivo).

Heartbeat (confirmacion pericdica de I:l
funcionamiento)
Pericdo 1 .
min =

Figura 4. Heartbeat (confirmacién periddica de funcionamiento).

Nota: el primer envio tras descarga o fallo de bus se produce con un retardo
de hasta 255 segundos, a fin de no saturar el bus. Los siguientes ya siguen

el periodo parametrizado.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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2.2 ILUMINACION LED

2.2.1 CONFIGURACION

Este bloque reune la configuracion basica comun a todos los canales de salida del
Lumento DX4: la frecuencia PWM, los objetos de error informando acerca de
situaciones anémalas que afectan al correcto funcionamiento del dispositivo y el modo

de funcionamiento de las salidas.

PARAMETRIZACION ETS

La pestafa Iluminacion led contiene los siguientes parametros:

GENERAL Frecuencia PWM 600 Hz =

= e ED Objetos de error

CONFIGURACION Configuracion de salidas 4 Canales individuales v

+ Control manual Canal

Canal 2
Canal 3

Canal 4

Figura 5. lluminacion led

«® Frecuencia PWM [150 Hz/300 Hz/450 Hz/600 Hz]: determina la velocidad

con la que se regulara la tension de salida.

«® Objetos de error [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita los objetos de

notificacion de error (ver seccion 2.2.1.1).

& Configuracibn de salidas [4 Canales individualessRGBW/RGB+W]:
determina el tipo de control a efectuar en las salidas. En caso de optarse por

la primera opcién, se podra también habilitar o inhabilitar cada uno de los

canales mediante las casillas especificas.

Nota: en lo sucesivo se hara uso del prefijo “[C]” para referirse a los objetos relativos a
un canal de salida, aunque en funcién del parametro anterior el nombre podra ir
precedido por “[1]”, “[2]", “[3]", “[4]", IRGBW]", ‘[RGB]”, “[W]”, “[R]", ‘[G]” o “[B]”.

Independientemente del tipo de los canales, en la topologia del proyecto estaran

disponibles tres objetos de control por canal:

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com

10


http://www.zennio.com/
http://support.zennio.com/

“*Zennio Lumento DX4

& “[C] Interruptor On/Off”. objeto de un bit que realiza una operacion de

encendido (“1”) o de apagado (“0”) sobre las cargas.

& “[C] Regulacion relativa” objeto de cuatro bits destinado a regular por
pasos el nivel de luminosidad. Los pasos (hacia arriba o hacia abajo) podran
ser del 1%, 3%, 6%, 12%, 25%, 50% o0 100%.

& “[C] Regulacion absoluta™ objeto de un byte que permite realizar una
regulacion absoluta del nivel de luminosidad de cada canal, mediante el
envio del valor de porcentaje deseado.

En el caso de los controles RGBW, RGB+W, se dispondra de un parametro (Objetos
de control independiente) para habilitar, adicionalmente a los objetos de control

conjunto, objetos de control analogos pero especificos para cada componente.

Ejemplo

Suponer que el dispositivo tiene una configuracién de salidas RGBW y que la luminaria

conectada muestra el color [25%, 50%, 0%, 3%].

& Una orden del 70%’ a través de ‘[RGBW] Regulacion absoluta” hara que la
componente con mayor nivel de iluminacion tome el valor 70%, mientras las demas

variaran de manera proporcional (70 / 50 = 1,4), resultando [35%, 70%, 0%, 4.2%.

&® Una orden a través de ‘{RGBW)] Regulacién relativa” para reducir ahora la
iluminacion un 25% hara que la componente con mayor nivel (G) disminuya un 25%
(hasta el 45%), mientras las demas lo hacen de manera proporcional (45 / 70 =
0,64), resultando asi el color [22,5%, 45%, 0%, 2,7%)].

2.2.1.1 IDENTIFICACION DE ERRORES

Los objetos de error envian de forma automatica notificaciones al bus KNX cada vez
gue el dispositivo detecte situaciones anormales, tales como fallos de alimentacién
externa, sobrecalentamiento, cortocircuitos o sobrecargas. Cuando se detecte alguna
de ellas, se enviara cada treinta segundos y con el valor “1” el objeto
correspondiente, previamente habilitado. Una vez resuelto el error, se enviara una

Unica vez con el valor “0”.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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2.2.1.1.1 Sobrecalentamiento

Esta situacion se da cuando la temperatura del sistema supera los 75°C. En ese
momento, se enviara periodicamente el objeto “Error: sobrecalentamiento”, se
reducira el nivel de luminosidad de las salidas al 30% y el indicador de Test empezara

a parpadear en color azul.
Si la temperatura llega a los 80°C se apagaran las salidas.

Una vez la temperatura descienda de los 70°C, se enviara el valor “0” a través del
objeto de error, si bien, por seguridad, el nivel de las salidas permanecera sin cambios

hasta que se detecte una nueva orden de regulacion.

Nota: aunque no se habilite por parametro la identificacion de errores mediante objeto,

la proteccidn por sobrecalentamiento se encuentra siempre habilitada.

2.2.1.1.2 Error de alimentacion externa

Esta situacion tiene lugar cuando la alimentacién externa no es la esperada, esto es,

debido a alguno de los siguientes motivos:

& Ausencia total de alimentacion (fuente desconectada).

«® Inversién de polaridad de la fuente.

2 Laalimentacion externa es de una tensién superior a la permitida (30V).

En ese momento, se enviara periédicamente el objeto “Error: voltaje externo”. Una

vez que la situacion se normalice, las salidas retoman sus estados previos.

2.2.1.1.3 Cortocircuito o sobrecarga

Cuando el sistema detecte una situacion de sobrecarga, se enviara periédicamente el
objeto “Error: sobrecarga” y se apagaran todas las salidas de forma inmediata. A
continuacion, el dispositivo realiza un barrido para determinar si la situacion de
sobrecarga se debe a un cortocircuito en alguna de las salidas. Si tal es el caso,
cesara el error de sobrecarga y se activara el de cortocircuito enviando periédicamente
el objeto “[C] Error: cortocircuito”, permaneciendo desactivada Unicamente la salida

afectada por el problema.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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Notas:

«® La deteccion de estos errores sélo es posible en el curso de una regulacion.

Ademas, si el nivel de regulacién es demasiado bajo, podrian no ser

detectables.

2.2.1.1.4 Notificacién de errores

« Si se recibe un error de sobrecarga también pudiera ser que exista un
cortocircuito.

Al producirse alguno de los errores anteriores, estén o no habilitados los objetos de

comunicacién correspondientes, se informara visualmente del fallo mediante los
ledes disponibles en el dispositivo (ver seccion 1.2).

En caso de que se den varios errores simultdneos solo se notificara visualmente el de

mayor preferencia. La Tabla 1 muestra la representacion de cada uno de los errores,
ordenados segun preferencia.

ERROR NOTIFICACION
P T(s)
1
Fallo de El led de Prog./Test 5
. L. parpadea en azul con una
alimentacion duracid 3
uracién de 1s y un
externa periodo de 2s. 4
5
Cx P T(s)
El led de estado de cada 0,1
salida y el led de Prog./Test 1
Cortocircuito o emiten destellos en verde 11
sobrecarga y azul con una duracién de 2
100ms y un periodo de un 21
segundo. 3’
P Tis)
0,1
El led de Prog./Test emite 0,5
Sobrecalen- destellos azules de 100ms 0,6
tamiento de duracién cada dos 1
segundos. 11

1,5

joid +

— elduaJe

Tabla 1. Notificacién visual en caso de detecciéon de errores

http://www.zennio.com

Soporte técnico: http://support.zennio.com
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2.2.2 ILUMINACION LED: CANAL X

Esta pestafia contiene el modo de funcionamiento de las salidas:

«® Como médulos led monocromo e independientes (hasta cuatro).
«® Como un médulo RGBW conjunto.

«® Como un mddulo RGB conjunto, mas un canal W independiente.

La funcionalidad en todos los casos es analoga. Las siguientes secciones describen

esta funcionalidad e indican las particularidades que difieran de un caso a otro.
La configuracion principal del canal de salida engloba las siguientes opciones:

«® Modo econdémico: permite establecer un valor maximo para la regulacion
permitida por el canal, entre el 50 y el 100%. Esto hara que se aplique
internamente un factor de reduccion proporcional, aunque los valores
reportados a través del objeto de estado seguiran correspondiéndose con el

rango completo, entre 0% y 100%.

Ejemplo:

Se asigna un valor de 80% para el modo econémico. Una orden del 100%
conllevar4 una regulacion del 80% aunque por el objeto de estado se
mostrara un valor del 100%. Por otra parte, si se parametriza para una
escena un valor del 50%, al recibir el valor de la escena la regulacion ira a un

nivel real del 40% pero por objeto se mostrara un 50%.

& Tiempos de regulacion: el tiempo de regulacion es la duracion de la
transicion entre el apagado (0%) y el nivel maximo de luminosidad (100%), lo
cual determina la velocidad de la regulacion. Se permite configurar hasta tres
tiempos de regulacion distintos, asociables a distintas funciones y
acciones, y modificar sus valores a través de tres objetos de comunicacion

(uno por cada tiempo de regulacion).

Nota: debido a que el tiempo de regulacion se calcula desde el nivel minimo
de iluminacién (apagado) hasta el nivel maximo de luminosidad, la activacion
del modo econémico hara que la velocidad de regulacién aumente por ser
mas bajo el nivel méximo de iluminacion y tenerse que alcanzar en la misma

cantidad de tiempo parametrizada.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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& Objetos de control independiente (solamente en los casos RGBW /

RGB+W): permite el control de cada uno de los componentes de color
individualmente (ademé&s de mediante el control conjunto), andlogamente a

como ocurre en la configuracion de las salidas como canales individuales.

«® Color blanco sélo por el canal W (solamente en RGBW): permite

especificar si el color blanco debera obtenerse sélo mediante el canal W
(permaneciendo apagados los demas canales) o también combinando los

canales R, Gy B.

Ademés de las opciones referentes a la iluminacion LED, el Lumento DX4 ofrece
algunas funciones adicionales, que estan inhabilitadas por defecto: objetos de
estado, curva caracteristica, objetos de seleccion de color (solamente en los
casos RGBW y RGB+W), On/Off parametrizables, apagado automatico,

temporizaciones, escenas y secuencias, bloqueo automaético e inicializacion.

PARAMETRIZACION ETS

La pestafia principal de cada uno de los canales contiene los parametros mostrados

en la Figura 6.

GEMNERAL Mado econdmico
—  ILUMINACION LED TIEMPOS DE REGULACION (desde 0% hasta maximao)
Tiempo de regulacién 1 5 .

CONFIGURACION
lluminacién LED: Canal RGBW
Tiempo de regulacién 2 10 .

+ Control manual

Tiempo de regulacién 3 15 .

Objetos de tiempo de regulacion

Objetos de control independientes

Color blanco salo por el canal W

FUNCIOMES
Objetos de estado
Curva caracteristica
Objetos de seleccion de color
On/Off personalizado
Apagado automatico
Temporizadores
Escenas/secuencias
Blogueo

Inicializacion personalizada

Figura 6. Configuracion

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
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& Modo econdémico [inhabilitado/habilitado]: si se activa, aparecerd un

pardmetro adicional:

» Nivel de iluminacion méaximo [50...100][%]: limita el porcentaje maximo

de regulacién que el canal puede alcanzar.

Modo econamico |:|

Mivel de iluminacién maximo 100 - 2

Figura 7. Modo econdmico.

«® Tiempos de regulacién [1...7100][ds/s/min]: duracion de la transicion entre

los niveles de iluminaciébn minimo y maximo. Pueden definirse tres tiempos

de regulacién alternativos.

«® Objetos de tiempo de regulacion [inhabilitado/habilitado]: habilita o

inhabilita tres objetos de comunicacion de dos bytes, llamados “[C] Tiempo
de regulacion n”, que permiten que permiten modificar (en el rango 1-6000

segundos) los tiempos de regulacién parametrizados.

«® Objetos de control independiente [inhabilitado/habilitado] (solamente en

los casos RGBW / RGB+W): habilita o inhabilita tres objetos por cada

componente de color, analogos a los del control de canales independientes.

Estos objetos son:

> “[X] Interruptor On/Off". objeto de un bit para encender (“1") o apagar
(“0”) la componente X.

> “[X] Regulacién relativa”. objeto de cuatro bits destinado a efectuar
regulaciones por pasos en la luminosidad de la componente X. Se
permiten aumentos o disminuciones de 1%, 3%, 6%, 12%, 25%, 50% o
100%.

> “[X] Regulacion absoluta”: objeto de un byte que permite establecer un
nivel de luminosidad en particular (es decir, definir el valor de porcentaje

deseado) de la componente X.

Nota: [X] puede ser [R], [G], [B] o [W].
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«® Color blanco s6lo por el canal W [inhabilitado/habilitado] (solamente en

RGBW): habilita o inhabilita la representacion del color blanco haciendo uso
Unicamente del canal W.

& Funciones:

» Objetos de estado [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia

“Objetos de estado” en el menu de la izquierda (véase seccion 2.2.2.3).

» Curva caracteristica [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la

pestafia “Curva caracteristica” en el menu de la izquierda (véase seccion
2.2.2.4).

» Objetos de seleccién de color [inhabilitado/habilitado] (solamente en los

casos RGBW / RGB+W): habilita o inhabilita la seleccion y el control del

color resultante mediante seleccion directa, mediante la asignaciéon de
valores a cada componente o mediante una secuencia de variacion de

color. (véase seccion: 2.2.2.5).

» On/Off personalizado [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la

pestafia “On/Off personalizado” en el menu de la izquierda (véase

seccion 2.2.2.6).

» Apagado automético [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la

pestafia “Apagado automatico” en el menu de la izquierda (véase seccién
2.2.2.7).

» Temporizadores [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia

“Temporizadores” en el menu de la izquierda (véase seccién 2.2.2.8).

> Escenas / secuencias [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la

pestafia “Escenas/Secuencias” en el menu de la izquierda (véase seccion
2.2.2.9).

» Bloqueo [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia “Bloqueo”

en el menu de la izquierda (véase seccion 2.2.2.10).

> Inicializacion personalizada [inhabilitado/habilitado]: habilita o inhabilita

la pestafia “Inicializacion personalizada” en el menu de la izquierda

(véase seccion 2.2.2.11).
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2.2.2.1 INTERRUPTOR ON/OFF

El Lumento DX4 permite configurar el control general de encendido / apagado, de
modo que estas acciones se efectien de forma inmediata o mediante una regulacion

suave (segun uno de los tres tiempos de regulacion configurables; ver seccién 2.2.2).

Ademas, se podra especificar qué valor de iluminacion adoptara el canal ante una
orden de encendido general: bien un valor configurable por parametro o bien el valor

gue el canal tuviese antes de apagarse (esto es, un encendido con memoria).

Notese que, en los canales RGB y RGBW, el color siempre se conservara si el canal

se apagay después se enciende.

PARAMETRIZACION ETS

La pestafa Interruptor On/Off contiene los siguientes parametros:

GEMERAL Tiempao de regulacion On/Off Inmediato M
—  LUMINACIOM LED Valor de encendido O Ultima valor de encendido Valor definido
Sobrescribir ditimo valor de encendido
CONFIGURACION
= lluminacion LED: Canal 1
Interruptor On/Off

Figura 8. Interruptor On/Off.

& Tiempo de regulacién On/Off [Inmediato / Tiempo de regulacién 1 / Tiempo

de regulacion 2 / Tiempo de regulacién 3]: establece el tiempo de respuesta

para la orden de control On/Off (véase seccion 2.2.2).

& Valor de encendido [Ultimo valor de encendido / Valor definido]: permite

seleccionar el nivel general de luminosidad que adoptara el canal al recibirse

el valor “1” a través del objeto “[C] Interruptor On/Off”:
> Ultimo valor encendido: si se activa, aparecera un parametro adicional:

e Sobrescribir dltimo valor de encendido [inhabilitado/habilitado]:

establece si una segunda orden de encendido debera provocar un
encendido al nivel maximo y sobrescribir asi el Ultimo valor

memorizado.
» Valor definido: si se activa, aparecera un parametro adicional:

e Valor definido [0...100][%)].
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Ejemplo:

Se selecciona “Ultimo valor encendido” en una configuracion con canal RGB.

& La luminaria se encuentra encendida en color naranja. (100%, 20%, 0%). Al recibir
un '1" a través de ‘[RGB] Interruptor On/Off”, se mantendra en el mismo estado.

#® Se apaga /a luminaria enviando un ‘0’ a ‘{RGB] Interruptor On/Off”.
Posteriormente, al recibir un '1’ a través del mismo objeto, la salida volvera a
mostrar el color naranja (100%, 20%, 0%).

# Se envia una orden de regulacion relativa 'Decrementar 50%' a través de ‘{RGB]

Regulacion relativa”, quedandose el canal en el estado (60%, 10%, 0%). A
continuacion, se envia otra orden idéntica, con lo que el canal se apaga. Si
finalmente se enciende mediante el objeto ‘{RGB] Interruptor On/Off”, se
recuperara el color naranja al nivel (50%, 10%, 0%).

En cambio, en una configuracion con un “Valor definido” del 80%:
# La luminaria se encuentra encendida en color naranja (100%, 20%, 0%).

& Se envia una orden de regulacion relativa 'Decrementar 50%' a través del objeto

1RGB] Regulacién relativa”, lo que mantiene la proporcion de colores, pero
reduce la luminosidad al (50%, 10%, 0%). A continuacion, se apaga el canal.

& Al recibir un 'On’ a través del objeto “{RGB] Interruptor On/Off”, se adquiere una

luminosidad del 80% manteniendo el color (80%, 16%, 0%)

2.2.2.2 REGULACION

El Lumento DX4 proporciona, ademas del encendido/apagado general, dos modos

distintos de regulacion:

< Regulacion relativa: modifica el nivel de iluminacion actual mediante
ordenes de incremento o decremento en porcentajes fijos (“1,6%”, “3,1%”,
“6,3%”, “12,5%", “25%”, “50%” 0 “100%"), que se sumaran o restaran al valor

de iluminacion que el canal tenga en un determinado momento. Para la

recepcion de estas ordenes se dispone de un objeto de cuatro bits de

regulacion relativa

«® Regulacion absoluta: modifica el nivel de iluminacion mediante 6rdenes en

las que se especifica el valor deseado, independientemente del valor que el
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canal tenga en ese momento. Para ello se dispone de un objeto de un byte
de regulacién absoluta.

Para ambos tipos de regulacion puede limitarse por parametro los valores maximo
y minimo de luminosidad (lo que puede ser de utilidad en funcion de la respuesta real
de ciertas cargas), asi como configurar el tiempo que debe durar la transicion entre
el 0% y el 100% (esto es, la velocidad de la regulacion), de entre los tres tiempos de
regulacion diferentes ya definidos (salvo que se desee una transicion inmediata).

PARAMETRIZACION ETS

La ventana “Regulacion”, disponible desde el principio, contiene los siguientes
parametros:

GENERAL REGULACION RELATIVA (4 bits)

E Tiempo de regulacidn relativa Tiempo de regulacion 1 =
= ILUMINACION LED P ¢ B g

Valer de regulacién méximo 100
CONFIGURACION ) P
Valor de regulacién minimo 0
gl S inacichll ERcanall Permitir encender a través de regulacién

relativa
Interruptor Cn/Cff

Permitir apagar a través de regulacién

Regulacion relativa
+  Contral manual REGULACION ABSOLUTA (1 byts)
Tiempo de regulacién absoluta Tiempo de regulacion 2 =
Valor de regulacion maximo 100 -
Valer de regulacién minimo 0 :

Figura 9. Regulacion

& REGULACION RELATIVA (4 bits): permite configurar la regulacion relativa,
que va asociada al objeto de cuatro bits “[C] Regulacion relativa”. El valor
del objeto se interpretara como el paso deseado (incrementando o
disminuyendo la iluminacion), de acuerdo con el estandar KNX. Los valores

“0” y “8” interrumpen la regulacién actual.

» Tiempo de regulacion relativa [Inmediato / Tiempo de requlacion 1 /

Tiempo de requlacion 2 / Tiempo de regulacién 3]: establece el tiempo de

respuesta para la orden de regulacion relativa (véase seccién 2.2.2).

» Valor de regulacion méaximo [51...100][%]: define el porcentaje maximo

de iluminacion que se permitira en el canal. Si se recibe una orden que
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conlleve un nivel de iluminacion superior a este valor, el canal adoptara

este nivel ma&ximo, cosa que se verd reflejada en el objeto de estado.

» Valor de regulacion minimo [0...50][%]: define el porcentaje minimo de
iluminacién que se permitira en el canal. Si se recibe una orden que
implique un nivel de iluminacion inferior a este valor, el canal adoptara
este nivel minimo (salvo que se active “Permitir apagar a través de
regulacion relativa”; ver abajo), cosa que se vera reflejada en el objeto

de estado.

> Permitir encender a través de regulacion relativa

[inhabilitado/habilitado]: establece si se deberd encender un canal

apagado al recibirse una orden de regulacion relativa de tipo incremento,

o bien ignorar la orden.

» Permitir apagar a través de regulacion relativa [inhabilitado/habilitado]:

establece si se debera apagar un canal encendido al recibirse una orden
de regulacion relativa que implique llegar al 0% (o a un valor inferior al

valor minimo configurado), o bien ignorar la orden.

& REGULACION ABSOLUTA (1 byte): esta seccién permite configurar la
regulacion absoluta, que va asociada al objeto de cuatro bits “[C] Regulacion
absoluta”. Los parametros son totalmente analogos a los del caso de la

regulacion relativa.

2.2.2.3 OBJETOS DE ESTADO

El Lumento DX4 proporciona diferentes objetos que informan del estado actual de

iluminacién del canal:
«® Un objeto binario de encendido/apagado (On/Off).
«® Un objeto de un byte, que indica el nivel de iluminacion (en porcentaje),

«® Un objeto de tres bytes (en el caso de los canales de tipo RGBW y
RGB+W), que indica el nivel de iluminacion (en porcentaje) de las tres

componentes principales.

«® Objetos de estado independientes, en el caso de una configuracion de tipo
RGBW y RGB+W. Es decir:
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» Un objeto binario (On/Off) por cada componente de color.

» Un objeto de un byte de tipo porcentaje por cada componente de color.

PARAMETRIZACION ETS

La activaciéon de esta funcion afiade una nueva pestafia en el menu lateral, asi como

los siguientes objetos de comunicacién en la topologia del proyecto:

GEMERAL Objetos de estado independientes

i Enviar luminosidad durante la regulacién
= ILUMINACION LED .
Pericdo de envio (con cambio de valor) 10 - |5

CONFIGURACION
= llurninacién LED: Canal RGBW
Interruptor On/Off
Regulacidn

Objetos de estado

Figura 10. Objetos de estado.

« “[C] On/Off (estado)”: objeto de un bit que indica si el canal esta apagado
(“0”) o encendido (“17).

& “[C] Valor de regulacion (estado)” objeto de un byte que indica el

porcentaje de luminosidad del canal (0% a 100%).

Nota: en los casos RGBW y RGB+W, este nivel de luminosidad general se
correspondera siempre con el de la componente (R, G, B, W) que presente

un mayor nivel de luminosidad en ese momento.

& “[C] Valores de regulacion RGB (estado)” (solamente en los casos RGBW /

RGB+W): objeto de tres bytes que indica el nivel de iluminacion de cada
componente principal de color. Cada byte se corresponde, respectivamente,

con los canales R, Gy B.
Respecto a los pardmetros incluidos en la pestafia Objetos de estado:

«® Objetos de estado independientes [inhabilitado/habilitado] (solamente en
los casos RGBW / RGB+W): habilita o inhabilita dos objetos de estado
adicionales por cada componente de color:

> “[X] On/Off (estado)”: objeto de un bit que indica si la componente X

esta apagado (“0”) o encendido (“17).
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» “[X] Valor de regulacion (estado)”: objeto de un byte que indica el

porcentaje de luminosidad de la componente (0% a 100%).

& Enviar luminosidad durante la regulacion [inhabilitado/habilitado]:

establece si el objeto de estado “[C] Valor de regulacidon (estado)” se debe
enviar al bus periddicamente durante el proceso de regulacién. Una vez

activado, se mostrara también el siguiente paradmetro.

» Periodo de envio (con cambio de valor) [1...10...700][s]: define el ciclo
de envio del objeto de estado.

Notas:
> El objeto sdlo se envia si cambia de valor respecto al ultimo envio.

» Si la configuracion es de tipo RGBW o RGB+W, se enviard también el
objeto “IC] Valores de regulacion RGB (estado)”, asi como los objetos
independientes ‘{X] Valor de regulacién (estado)” si se encuentran
habilitados.

» En el momento en que el nivel del canal sea distinto de 0%, se enviaré el
objeto “[C] On/Off (estado)” con valor “1”, mientras que se enviara un “0”
cuando pase al 0%. Los objetos ‘IX] On/Off (estado)” de cada

componente, si estan habilitados, se comportaran de forma analoga.

2.2.2.4 CURVA CARACTERISTICA

Por defecto, todos los valores de control recibidos se aplican a las cargas (mediante

una sefial PWM) tal y como se aprecia en la Figura 11.

Regulacién real

100% o

25%

25% 100% Valor de control

Figura 11. Curva de control por defecto.
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Para un control mas complejo, el dispositivo permite implementar una curva
caracteristica de regulacion mediante la definicion de hasta cuatro puntos, es decir,
cuatro pares de valores (X, y). Esto permite definir curvas como las siguientes:

Regulacién real Regulacién real
100% 4
90% 9
25% ..................................... ' 25%. S '
re. i
0% 30% 31% 80% Valor de 0% 40% 80% Valor de
control control

Figura 12. Curvas de control personalizadas.

En el caso en que los puntos primero y Ultimo no correspondan, respectivamente, con

los valores de entrada 0% y 100% ocurrira lo siguiente (ver Figura 12 y Figura 13):

«# Para valores de control menores al del primer punto, el valor de regulacion
aplicado sera 0%. Por ejemplo, en la Figura 13 cualquier valor de control

inferior al 20% implica un valor de regulacién del 0%.

& Para valores de control mayores al del ultimo punto, el valor de regulacion
aplicado sera 100%. Por ejemplo, en la Figura 13 cualquier valor de control

superior al 80% implica un valor de regulacion del 100%.
Notas:

«® Diferentes valores de control deberfan tener asignados diferentes valores

de regulacion. De lo contrario, la regulacién podria presentar problemas.

& Los valores intermedios entre los puntos definidos por el usuario se calculan

mediante interpolacion lineal.

< Los objetos de estado se referiran siempre al valor de control, entre 0y 100%,
independientemente de si se aplica una curva u otra, lo cual deberia ser

irrelevante para el usuario final.
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Regulacién real

007 ——
2
70% °
1
30% ................. .
0% 20% 80% Valor de
19% 81% control

Figura 13. Curva caracteristica - Valores fuera de rango.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Curva caracteristica” en la pantalla de configuracién del canal (ver

seccion 2.2.2) aparece una nueva pestafia en el menu de la izquierda.

GEMERAL Pareja 1

. \alor de contral 0 ‘e
= ILUMINACION LED

Valor PWM 0 * o

CONFIGURACION Pareja 2
= lluminacidn LED: Canal RGBW \alor de contral 100 2 e
Interruptor Cn/Cff Valor PWM 100 s %

Regulacidn Pargja 3

Pareja 4

Curva caracteristica

Figura 14. Curva Caracteristica

Contiene los parametros necesarios para definir hasta cuatro puntos de la curva

caracteristica;

& Valor de control [%]: valor de entrada que se recibe por el objeto de

comunicacion de control de un byte (valor del eje x).

< Valor PWM [%]: valor real aplicado en la salida para la regulacion de las cargas
cuando se recibe el valor de control anterior (valor del eje y).

Nota: es importante que los puntos 1 a 4 tengan valores de control diferentes (es
decir, que cada valor de control se corresponda con un solo valor de regulacién), y que

ademas estos valores estén ordenados de forma ascendente (valor de control 1 <
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valor de control 2 < valor de control 3 < valor de control 4). De lo contrario, la

regulacion podria no funcionar adecuadamente.

2.2.2.5 OBIJETOS DE SELECCION DE COLOR (SOLO CANALES RGB / RGBW)

En las configuraciones de tipo RGBW y RGB+W, el Lumento DX4 permite la seleccion

del color conjunto resultante mediante tres procedimientos diferentes:

«® Mediante un objeto de tres bytes para fijar el nivel de iluminacién (en

porcentaje) de cada una de las componentes de color principales (R, G y B).

«® Mediante un objeto de color directo (de un byte), que permite seleccionar

(enviando un valor entero entre 0 y 21) cualquiera de los siguientes veintidos

colores predefinidos:

Escena (Valor) Color R G B W
1(0) Apagado (OFF) 0 0 0 0
2 (1) Blanco 0 0 0 255
3(2) Blanco Suave 128 128 128 128
4 (3) Azul 0 0 255 0
5 (4) Azul Suave 102 204 255 51
6 (5) Azul Oscuro 0 0 102 0
7 (6) Azul Cian 0 255 255 0
8 (7) Azul Turquesa 0 255 77 51
9(8) Azul Lavanda 128 128 255 51
10 (9) Verde 0 255 0 0

11 (10) Verde Suave 128 255 51 51
12 (11) Verde Oscuro 0 102 0 0
13 (12) Verde Lima 128 255 0 13
14 (13) Rojo 255 0 0 0
15 (14) Rojo Rosa 255 0 77 0
16 (15) Rojo Oscuro 102 0 0 0
17 (16) Rojo Magenta 255 0 255 0
18 (17) Rojo Fucsia 255 26 51 0
19 (18) Amarillo 255 255 0 0
20 (19) Naranja 255 51 0 0
21 (20) Lila 255 128 128 0
22 (21) Morado 170 0 255 0

Tabla 2. Colores predefinidos para color directo

«® Mediante la ejecucion de un barrido del color, que se iniciara en el punto

gue se encuentre mas proximo de entre los que muestra la siguiente figura, y

que podra interrumpirse una vez alcanzado el color deseado.
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Figura 15. Variacion de color

PARAMETRIZACION ETS

La activacion del parametro Objetos de seleccion de color (desactivado por defecto),
habilitard los siguientes objetos de comunicacién (en este caso no se aflade una

pestafa adicional, simplemente se habilitan objetos de comunicacion):

& “[C] Color RGB”: objeto de tres bytes que permitira establecer directamente
la luminosidad de cada componente (entre 0 y 255). Asi, el primer byte
indicara la luminosidad del canal rojo (R), el segundo byte la del canal verde

(G) y el tercer byte la del canal azul (B).

& “[C] Color directo”: objeto de un byte para la seleccion de cualquiera de los

22 colores preestablecidos (Tabla 2).

& “[C] Variacion de color”: objetos homénimos de uno y cuatro bits que

permiten iniciar o interrumpir la secuencia de barrido de color (Figura 15).

» Por su parte, el objeto de un bit permite utilizar esta funcionalidad

mediante un control binario sencillo.

» El objeto de cuatro bits permite integrar esta funcionalidad en controles
de regulacion de luz de un solo pulsador: las 6rdenes de decremento
activaran el barrido en un sentido (a mayor o menor velocidad, en funcion
del paso de regulacion; ver Tabla 3), mientras que las de incremento lo

haran en el sentido inverso.

Incrementar/Decrementar Periodo (s)

100% 30
50% 25
25% 20
12,5% 15
6,25% 12
3,12% 7
1,5% 4

Stop Detener

Tabla 3. Duracion de la secuencia segun el valor del paso de regulacion.
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Ejemplo:

En un dispositivo Flat 55 de Zennio se configura un control de un solo boton como
“Control de regulacién (conmutado)”, con un paso de regulacion del 25%. Suponiendo
que los objetos (incluidos los de estado) estén correctamente enlazados a los del
Lumento DX4:

# Estando el canal apagado, el usuario realiza una pulsacion larga sobre el boton.
Flat 55 enviara la orden “incrementar en 25%” con lo que se encendera la

luminaria y empezara la secuencia de barrido, con un periodo de 20 segundos.

# Cuando el usuario suelte el botén, Flat 55 enviara una orden de detencion, lo que
interrumpira el barrido. A partir de ahi, se podra efectuar pulsaciones largas para

iniciar nuevamente el barrido, o una pulsacion corta para apagar la carga.

2.2.2.6 ON/OFF PERSONALIZADO

Esta funcion ofrece la posibilidad de habilitar hasta cuatro controles de On/Off
adicionales para el canal de salida, y por lo tanto hasta cuatro nuevos objetos de

comunicacioén para encender o apagar la carga.

Estos controles adicionales permiten personalizar el nivel de iluminacion para los

estados de “On” y de “Off’ y configurar si la conmutacion debe ser inmediata o suave.

PARAMETRIZACION ETS

Al habilitar esta opcion se muestran en ETS los siguientes parametros:

GENERAL Cn/Off 1
) On/Off 2

—  ILUMINACION LED
On/Off 3

CONFIGURACIEN On/Off 4

= lluminacion LED: Canal RGBW

Interruptor On/Off

Regulacidn
On/Off personalizado
On/Off 1
On/OF 2
On/0F 3
On/Off 4
Figura 16. On/Off Personalizado.
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& On/Off ‘n’ [inhabilitado/habilitado]: Al activarlo se habilitan los objetos de

comunicacion de un bit “[C] On/Off personalizado ‘n’, y se afiade la
pestafia de configuracion correspondiente:

GEMERAL Accidn para valor de bit '1' Luminosidad -
—  ILUMINACION LED Lumingsidad 100
Tiempo de regulacion para valor de bit '1' Inmediate =
COMFIGURACION
= |luminacidn LED: Canal RGBW Accién para valor de bit '0' Luminosidad -
Interruptor Cn/Cff Luminosidad 0
Regulacisn Tiempo de regulacion para valor de bit "0’ Inmediato -

On/Cff personzlizado
On/Off 1
On/Off 2
On/Of 3

On/Off 4

Figura 17. On/Off personalizado ‘n’.

Esta pantalla permite configurar el comportamiento especifico ante la recepcion de los

valores “1” 0 “0” a través del objeto “[C] On/Off personalizado ‘n”.

«® Acciéon para valor de bit ‘1’ [Luminosidad / Color predefinido / Color
RGB/Color RGBW] (s6lo canales RGB / RGBW): define la accién que se

ejecutara al recibir el valor “1” a través de “[C] On/Off personalizado ‘n’”.

Puede seleccionarse una de las siguientes acciones:

» Luminosidad [0...100][%)]: establece el porcentaje de luminosidad que se

aplicara al canal al recibirse un “1”.

» Color predefinido [BLANCO / AZUL / VERDE / ROJO / AMARILLO /
NARANJA / LILA / MORADQ]J: permite seleccionar uno de los colores
predefinidos (ver Tabla 2).

> R/G/B/W][0...255]: establece un nivel especifico de luminosidad para

cada componte de color.

«® Valor de regulacion para valor de bit ‘1’ (sélo en canales individuales y en

”

canal blanco): equivale a la opciéon “Luminosidad” anterior, si bien en este

caso se aplica a un canal individual especifico.

& Tiempo de regulacion para el valor de bit ‘1’ [Inmediato / Tiempo de

reqgulacion 1 / Tiempo de requlacion 2 / Tiempo de regulacién 3]: permite

configurar el tipo de regulacion (en términos de velocidad) que se aplicara a
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la transicion desde el nivel de luminosidad actual hasta el indicado en el

pardmetro anterior. Ver seccién 2.2.2.

«® Accion para valor de bit ‘0’: analogo al parametro Accion para valor de bit

‘1’ anterior, pero referido a la llegada del valor “0” desde el bus.

«® Valor de regulacién para valor de bit ‘0’: analogo al pardmetro Valor de
regulacién para valor de bit ‘1’ pero referido a la llegada del valor “0” desde

el bus.

& Tiempo de regulacion para el valor de bit ‘0’: analogo al pardmetro
Tiempo de regulaciéon para el valor de bit ‘1’ anterior, pero referido a la

llegada del valor “0” desde el bus.

2.2.2.7 APAGADO AUTOMATICO

Si la funcion de apagado automético esta habilitada, la carga controlada por el canal
se apagara automaticamente tras un cierto tiempo con un nivel de iluminacion inferior

a un limite parametrizable.

La funcion de Apagado automatico cuenta el tiempo transcurrido desde que la salida
cae por debajo de un cierto umbral de iluminacion. Si se excede el tiempo maximo
configurado, el Lumento DX4 apagara la carga. El contador parara si se recibe una

orden para incrementar el nivel de iluminacion por encima del umbral.

PARAMETRIZACION ETS

GEMERAL Luminosidad {umbral) 5 . |%

= ILUMINACION LED Tiempo

Q= min
CONFIGURACION

= lluminacidn LED: Canal RGBW
Interruptor Cn/Cff
Regulacién

Apagado automatico

Figura 18. Apagado automatico.
Los Unicos parametros que contiene la pestafia Apagado automatico son:

& Umbral de iluminacién (umbral) [5...70][%]: establece el nivel de
iluminacién que activara el contador.
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& Tiempo [10...255][s] / [1...255][min]: establece el tiempo que debe transcurrir

antes de apagar el canal.

2.2.2.8 TEMPORIZADORES

Esta funcion permite la configuracion de una temporizacion simple y una
intermitencia en el canal, pudiendo habilitarse o inhabilitarse ambas funcionalidades

de forma separada.

La temporizacion simple consiste en el encendido del canal (opcionalmente, de
forma retardada) tras recibirse el correspondiente objeto de disparo, y el posterior
apagado automatico (transcurrido el tiempo configurado) o bien tras recibirse el
correspondiente objeto desde el bus, en cuyo caso podra también retardarse el

apagado.

Por su parte, la intermitencia consiste en el encendido y el apagado del canal de
manera indefinida o durante un nimero concreto de repeticiones, una vez se recibe el

objeto correspondiente desde el bus.

PARAMETRIZACION ETS

Al habilitar esta opcién se muestran en ETS los siguientes pardmetros:

GEMERAL TEMPORIZADOR SIMPLE

Retarde para el encendido ]

= [LUMINACION LED

CCREGRECIN Retardo para el apagado 0 B

= lluminacidn LED: Canal RGEW

Interruptor On/Off Duraciéin de encendido a

. (0 = infinito)
Regulacion

Temporizadores
Preaviso -

0= P
{0 = deshabilitada)
+  Control manual ) '

Accion al relanzar MNada =

Accion de encendido Luminosidad v
Luminosidad 100 4

Tiempeo de regulacién On/Off Inmediato =

INTERMITENCIA

Figura 19. Temporizacion simple.
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& TEMPORIZADOR SIMPLE [inhabilitado/habilitado]: casilla para habilitar o
inhabilitar esta funcién, asi como sus parametros especificos y el objeto de

un bit “[C] Temporizador simple”, que realizara un encendido retardado al

recibir el valor “1” y un apagado retardado al recibir un “0”.

» Retardo para el encendido [0...700][ds] / [0...700][s] / [0...100][min]:
establece el tiempo que ha de transcurrir entre la recepcion de la orden

de iniciar temporizacion (valor “1” a través del objeto “[C] Temporizador

simple”) y el encendido del canal.

» Retardo para el apagado [0...100][ds] / [0...100][s] / [0...100][min]:

establece el tiempo que ha de transcurrir entre la recepcién de la orden
de detener la temporizacion (valor “0” a través del objeto “[C]
Temporizador simple”) y el apagado del canal.

» Duracion de encendido [0...100][ds] / [0...7100][s] / [0...100][min]:

establece el tiempo que debe permanecer encendido el canal de salida

antes de apagarse autométicamente (en caso de no recibirse
previamente una orden de detencion). Un valor de “0” (por defecto) se

interpretard como una temporizacion indefinida (sin apagado automético).

» Preaviso [0...100][ds] / [0...100][s] / [0...100][min]: establece un tiempo
de anticipacién antes de la accién de apagado, de manera que se

producird una reduccion del 50% de luminosidad en el canal para notificar
que la temporizacion estd a punto de terminar. Ademas, el objeto “[C]
Tiempo de aviso (estado)” adquiere el valor de “1” mientras esa
reduccion de luminosidad estd en marcha. Si se deja a cero, no se llevara
a cabo ninguna advertencia. Este tiempo debe ser menor que el tiempo

de duracién de encendido.

» Accion al relanzar [Nada / Reiniciar / Multiplicar]: establece la accion que

tendra lugar en caso de recibirse el valor “1” mas de una vez:
¢ Nada: no se reiniciara la temporizacioén en curso.
¢ Reiniciar: la duracién de encendido se reiniciara desde cero.

e Multiplicar: la duracion de encendido se multiplicara por ‘n’, en donde

‘n’ es el numero de veces que se reciba el valor “1”.
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Ejemplo:
Retardo para el encendido: 2s
Retardo para el apagado: 4s
Duracién de encendido: 6s
Valor de encendido: 100%
Tiempo de regulacion On/Off: Inmediato
Reiniciar
oy
A 2 _
2 = 6 -
o0
vV
(—4—)-
_\PT I
.
v
< - >
< -
Multiplicar
o
A 2 .
2 < 6 < 6
-
Vv
(—4—>
_\VT I
»
.
_ Vv |

» Accion de encendido [Luminosidad / Color predefinido / Color
RGB/RGBWI] (s6lo canales RGB / RGBW): permite especificar la accién

gue se ejecutara al recibir el valor “1” a través del objeto “[C]

Temporizador simple” (analogo a la seccién 2.2.2.6).

e Valor de encendido (solo canales individuales o W): analogo al caso
de seleccionar “Luminosidad” en el parametro anterior (Accion de

encendido).
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» Tipo de regulacion On/Off [Inmediato / “Tiempo de requlacion 1 /

Tiempo de regulacion 2” | Tiempo de regulacién 3] (véase “Tiempos de

regulacion” dentro de la seccion 2.2.2).

Nota: la temporizacion se detendra siempre ante la recepcién de cualquier
otra orden que implique una regulacién, ya sea durante la duracién del

encendido o durante los retardos.

«® INTERMITENCIA [inhabilitado/habilitado]: casilla para habilitar o inhabilitar

esta funcion, asi como sus parametros especificos y el objeto de un bit “[C]

Intermitencia”, que iniciara una secuencia On-Off-On... al recibir el valor “1”

y la interrumpira al recibir un “0”.

GEMNERAL TEMPORIZADCOR SIMPLE
= ILUMINACION LED INTERMITEMCIA |:|
Duracion del encendido 1 .

CONFIGURACION

= lluminacién LED: Canal RGBW
Duracién del apagado 1
Intermuptor On/Off

Regulacion
Repeticiones 0 -
Temporizadores (0 = infinito)
Accion de encendido Lumninosidad =
+ Control manual
Luminosidad 100 v | %
Accion final Luminosidad =
Luminosidad 0 %

Figura 20. Intermitencia.

» Duracion del encendido [1...700][ds] / [1...100][s] / [{1...100][min]:

establece la duracion de cada fase “On” de la secuencia.

» Duracion del apagado [7...700][ds] / [1...100][s] / [1...100][min]:

establece la duracion de cada fase “Off’ de la secuencia.

» Repeticiones [0...255]: determina el numero de repeticiones de la
secuencia. El valor “0” establece una repeticion ilimitada, hasta que

llegue una orden que desactive la intermitencia.

> Accion de encendido [Luminosidad / Color predefinido / Color
RGB/RGBWI] (s6lo canales RGB / RGBW): permite especificar la accion

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://support.zennio.com
34


http://www.zennio.com/
http://support.zennio.com/

“*Zennio Lumento DX4

gue se ejecutara durante las fases de “On” de la secuencia (analogo a la

seccion 2.2.2.6).

e Valor de encendido (solo canales individuales o W): analogo al caso
de seleccionar “Luminosidad” en el parametro anterior (Accion de

encendido).

» Accion final [Luminosidad / Color predefinido / Color RGB/RGBW]: (s6lo
canales RGB / RGBW): permite especificar la accidbn que se ejecutara

después de la ultima iteracion de la secuencia, asi como al recibirse el

valor “0” a través de “[C] Intermitencia” (analogo a la seccién 2.2.2.6).

e Valor final (s6lo canales individuales o W): analogo al caso de

seleccionar “Luminosidad” en el parametro anterior (Accion final).

2.2.2.9 ESCENAS/SECUENCIAS

Esta funcion permite definir diferentes escenas, es decir, ambientes especificos o
secuencias de regulaciones, a fin de que se activen cuando se reciba a través de los

correspondientes objetos de un byte de escenas / secuencias el valor de activacion.

El Lumento DX4 permite configurar hasta cinco escenas / secuencias para un canal

individual o blanco, y hasta diez escenas / secuencias para un canal RGB / RGBW.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar esta opcién apareceran en ETS los siguientes objetos:

«® “[C] Escenas / secuencias” (un byte): ejecuta la escena o secuencia cuyo

ndmero se corresponda con el valor recibido por el objeto (ver abajo).

< “[C] Iniciar / detener secuencia” (un bit): permite iniciar la Gltima secuencia
gjecutada o reiniciar la que esté actualmente en curso (escribiendo el valor

“1”), asi como detener la secuencia actual (valor “0”).

Nota: el objeto “[C] Iniciar / detener secuencia” solo tiene efecto sobre las
secuencias de regulaciones, no asi sobre las escenas estaticas. Asimismo,
tras una descarga desde ETS (parcial o completa), si se envia un “1” a través
de este objeto se ejecutara la primera que se haya parametrizado en ETS y
gue no sea de tipo estético.
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La pestana “Escenas/secuencias” de ETS contiene los siguientes parametros:

GEMERAL Escena/Secuencia 1

. Escena/Secuencia 2
= ILUMINACICN LED

Escena/Secuencia 3
COMFIGURACION Escena/Secuencia 4

Escena/Secuencia 5
= lluminacion LED: Canal RGEW
Escena/Secuencia 6

rruptor On/OF .
Interruptor On/Cff Escena/Secuencia 7
Requlacidn Escena/Secuencia 8
Escenas/Secuencias Escena/Secuencia 8

Escena/Secuencia 10

+ Control manual

Figura 21. Escenas/Secuencias.

Por cada escena/secuencia que se habilite en esta pagina se afiadird una nueva

pestafia con el titulo “Escena/Secuencia ‘n’” y con los siguientes parametros:

GEMERAL Mumero de escena/secuencia [1 a 64] 1 .
= LUMINACION LED Tipo de escena/secuencia Luminosidad =
Luminosidad 100 v |%

CONFIGURACION
Tipo de regulacion Inmediato =
= lluminacion LED: Canal RGBW

Interruptor Cn/Off
Regulacién
Escenas/Secuencias

Escena/Secuencia 1

Figura 22. Configuracion de escena.

«® Numero de escena/secuencia [1...64]: define el nimero identificador de la
secuencia 0 escena, con cuya recepcion (restandole una unidad, conforme al
estandar KNX) a través del objeto “[C] Escenas/Secuencias” dara comienzo
la secuencia.

«® Tipo de escena/secuencia [Luminosidad / Color predefinido / Color RGBW /

Secuencia predefinida / Secuencia personalizada]: permite elegir la acciéon

deseada para la activacion de la escena/secuencia:

» Luminosidad (sélo canales RGB / RGBW): la ejecucion de la escena

implicara fijar un valor de iluminacion fijo en el canal.
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Apareceran los siguientes parametros:

e Luminosidad [0...100][%]: establece el porcentaje de luminosidad

deseado.

e Tipo de regulacion [Inmediato / “Tiempo de requlacién 1/ Tiempo de

requlacion 2” / Tiempo de requlacion 3]. ver seccion 2.2.2.

En este caso se permitira también grabar escenas. En caso de recibirse
una orden de grabacion de escena (valores 128 a 191), se considerara el
actual nivel de iluminacion del canal para las futuras ejecuciones de la

escena correspondiente.

» Color predefinido (solo canales RGB / RGBW): la ejecucion de la
escena implicara fijar uno de los colores preestablecidos. Ver Tabla 2.

Esta opcion conlleva también los siguientes parametros:

e Color predefinido [BLANCO / AZUL / VERDE / ROJO / AMARILLO /
NARANJA / LILA / MORADQYJ: establece el color deseado.

e Tipo de regulacion: [Inmediato / “Tiempo de requlacién 1 / Tiempo de

requlacion 2” / Tiempo de requlacion 3]. ver seccion 2.2.2.

» Color RGB / Color RGBW (sélo canales RGB / RGBW): la ejecucién de
la escena implicara fijar unos determinados valores en las componentes
R, G, By W (en caso de existir). Se dispondra también de los siguientes

parametros:

e R/G/B/W][0...255]: establece un nivel especifico de luminosidad
para cada componte de color.

e Tipo de regulacion [Inmediato / “Tiempo de requlacién 1/ Tiempo de

requlacion 2”/ Tiempo de requlacion 3]: ver secciéon 2.2.2.

En este caso se permitira también grabar escenas. En caso de recibirse
una orden de grabacion de escena (valores 128 a 191), se consideraran
los valores actuales de iluminacion de cada canal para las futuras

ejecuciones de la escena correspondiente.
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» Valor fijo [0...100][%] (s6lo canales individuales o W): la ejecucion de la

escena implicara fijar un valor de iluminacion fijo en el canal individual.

» Secuencia predefinida (s6lo canales RGB / RGBW): la ejecucion de la

escena consistira en una secuencia de colores predefinida, configurable

mediante los siguientes parametros:

Secuencia predefinida [colorido / colores frios / colores célidos /

amanecer / anochecer / simulacion TV/presencia]. La transicion de

colores de cada una se detalla a continuacion:

“Colorido” (secuencia ciclica).

Paso Color RGBW Tiempo
1 Rojo 255/0/0/0 t/5 .
2 Verde 0/255/0/0 t/5
3 Azul 0/0/255/0 t/5
4 Magenta 255/0/255/0 t/5
5 Amarillo 255/255/0/0 t/5
“Colores frios” (secuencia ciclica).
Paso Color RGBW Tiempo
1 Azul 1 100/128/255/0 t/5 [
2 Verde 1 20/255/100/0 t/5
3 Verde 0/255/0/0 t/5
4 Verde 2 0/255/77/0 t/5
5 Azul 0/0/255/0 t/5 -
“Colores calidos” (secuencia ciclica).
Paso Color RGBW Tiempo
1 Rojo 255/0/0/0 t/5
2 Magenta 255/0/255/0 t/5
3 Rosa 255/0/77/0 t/5
4 Naranja 255/51/0/0 t/5
5 Amarillo 255/255/0/0 t/5
“‘“Amanecer” (secuencia no ciclica; se ejecuta una Unica vez,

efectuando una transicién de colores de menor a mayor luminosidad,

los cuales dependeran de la luminosidad final parametrizada).

Paso Color RGBW Luminosidad Tiempo
1 Apagado 0/0/0/0 0% 0
2 Rojo 63/0/0/0 25% t/4
3 Naranja 128/25/0/0 50% /4
4 Amarillo 191/191/0/0 75% /4
B Blanco  255/255/255/0 100% t/4
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“‘Anochecer” (secuencia no ciclica; se ejecuta una Unica vez,
efectuando una transicién de colores de mayor a menor luminosidad,
los cuales dependeran de la luminosidad inicial parametrizada).

Paso Color RGB/RGBW  Luminosidad Tiempo

1 Blanco 255/255/255/0 100% 0

2 Amarillo 191/191/0/0 75% t'4
3 Naranja 128/25/0/0 50% t'4
4 Rojo 63/0/0/0 25% /4
5 Apagado 0/0/0/0 0% t'4

“Simulacion  TV/Presencia” (secuencia con colores y tiempos

aleatorios; la regulacion en este caso es inmediata).

e Tiempo [1...700][min] (no disponible para “Simulacién TV/Presencia”):
define la duracién de un ciclo completo de la secuencia.

e Luminosidad [0...100][%] (no disponible para “Anochecer” ni para
“‘Amanecer”): define la luminosidad que se mantendra durante la

ejecucion de la secuencia.

e Luminosidad final [0...100][%] (s6lo “Amanecer’): define la

luminosidad que se aplicara al término de la secuencia.

e Luminosidad inicial [0...100][%] (s6lo “Anochecer’): define la

luminosidad que se aplicara al inicio de la secuencia.

e Enviar luminosidad durante la secuencia [inhabilitado/habilitado]:

habilita 0 no el envio periddico de los objetos de estado o durante la

secuencia.

Nota: esta opcion solo se mostrara si previamente se ha habilitado el
parametro Enviar luminosidad durante la regulacién, tal y como se
indica en la seccién 2.2.2.3. El envio se realizara segun el periodo de

envio parametrizado.
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GENERAL Mimero de escenalsecuencia [1 a 64] 1 .
—  IWUMINACION LED Tipo de escena/secuencia Secuendia predefinida =
Secuencia predefinida Colorido =
COMFIGURACION
Tiempo 1 > | min

= lluminacign LED: Canal RGBW
Luminosidad 100 v |7

Interruptor Cn/Cff . o .
Enviar luminosidad durante la secuencia

Regulacion
Chjetos de estado
Escenas/Secuencias

Escena/Secuencia 1

Figura 23. Secuencia predefinida.

» Secuencia personalizada: permite definir secuencias de hasta cinco
pasos y configurar los siguientes aspectos generales:

e Ciclica [inhabilitado/habilitado]: “activado” (tras el ultimo paso

parametrizado, la secuencia se iniciard de nuevo) o “desactivado”’; en
este caso podra elegirse si tras el ultimo paso de la secuencia se

ejecutara otra de entre las parametrizadas).

e Siguiente secuencia [Ninguna secuencia / secuencia n] (siendo ‘n’ un

valor entre 1 y 5 para los canales individuales / blanco, o entre 1 y 10
para los canales RGB / RGBW): solo disponible si el parametro Ciclica
se encuentra desactivado. Permite seleccionar qué secuencia se

ejecutara al término de la secuencia actual.

Adicionalmente, para cada uno de los pasos se podra configurar lo

siguiente:

e Accion [Luminosidad / Color predefinido / Color RGBW ] (s6lo canales

RGB / RGBW): permite configurar la accion a realizar en el paso (ver

seccion 2.2.2.6).

e Valor [0...100][%] (s6lo canales individuales o W): anélogo al caso de
seleccionar “Luminosidad” en el parametro anterior (Accion).

e Tipo de regulacion [Inmediato / “Tiempo de requlacion 1/ Tiempo de

requlacion 2”/ Tiempo de requlacién 3 / Igual al tiempo de accion]: esta

Gltima accion permite que la duracion de la regulacion (ver seccion

2.2.2) coincida con el tiempo de accion configurado.
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e Tiempo de accion [1...100][ds] / [1...10...100][s] / [1...100Q][min]:

define el tiempo de duracién del paso, es decir, el tiempo que pasara

hasta que comience la accion siguiente.

Nota: en caso de que el tiempo de accién sea mayor al seleccionado

en el Tipo de regulacién, el canal permanecera en el mismo estado

hasta expirar este tiempo.

Cuando el Lumento DX4 reciba a través de “[C] Escenas/Secuencias” el valor que

activa una cierta secuencia, se iniciara su ejecucion en orden desde el primero de los

pasos configurados. Ademas, si la secuencia es ciclica, al terminar el Gltimo paso

parametrizado volvera a comenzar automaticamente desde el principio.

GEMERAL

= ILUMINACION LED

CONFIGURACION

= lluminacién LED: Canal RGBW

Interruptor On/Off
Regulacion
Escenas/Secuencias

Escena/Secuencia 1

+ Control manual

Numero de escena/secuencia [1 a 64]

Tipo de escena/secuencia

Ciclica

Siguiente secuencia

Paso 1
Accidn
Luminosidad
Tipo de regulacién

Tiempao de accion

Paso 2
Accién
Color
Tipo de regulacién

Tiempao de accion

Paso 3
Accidn
R
G
B
W
Tipo de regulacién

Tiempao de accidn

Paso 4

Paso 5

47

Secuencia personalizada

Secuencia 7

Luminosidad
74
Tiempo de regulacion 1

25

Color predefinido
AZUL {turquesa)
Igual al tiempo de accidn

10

Color RGBW
255

51

15

40
Inmediate

10

Figura 24. Ejemplo de secuencia personalizada.
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2.2.2.10 BLOQUEO

La activacion de la funciébn de bloqueo hard que se habilite un objeto de
comunicacion binario que permitird el bloqueo y el desbloqueo del canal
correspondiente. El bloqueo del canal hara que se ignoren todas las érdenes recibidas

desde el bus que afecten a ese canal.

La activacion del blogueo durante la ejecucion de secuencias, intermitencias,
temporizaciones o variaciones automaticas de color detendréd la ejecucion que

hubiera en curso, asi como el envio de estados.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar esta opcion apareceran en ETS los siguientes parametros:

GENERAL . . Q' 0 = Desbloguear; 1 = Bloguear
Polaridad del objeto de bloqueo
0 = Bloquear; 1 = Desbloguear

= ILUMINACION LED

) Comportamiento al bloquear Sin cambio ~
CONFIGURACION

= lluminacién LED: Canal RGBW Compartamiento al desbloguear Sin cambio ~
Interruptor On/Crf
Regulacidn

Bloqueo

Figura 25. Bloqueo.

«® Polaridad del objeto de bloqueo [0 = Desbloguear; 1 = Bloquear / 0 =

Bloguear; 1 = Desbloguear]: determina qué valor se interpretara como orden

de bloqueo y qué valor como orden de desbloqueo.

«® Comportamiento al bloguear [Sin cambio / Off / On / Valor fijo]: establece la

accion que se llevara a cabo al recibir una orden de blogueo. La ultima

opcion permite seleccionar “Luminosidad”, “Color predefinido” y “Color

RGB/RGBW?”, opciones ya explicadas en la seccion 2.2.2.6).

«® Comportamiento al desbloquear [Sin cambio / Off / On / Estado previo al

bloqueo / Valor fijo]: establece la accidén que se llevard a cabo al recibir una

orden de desbloqueo.
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2.2.2.11 INICIALIZACION PERSONALIZADA

Esta funcion permite personalizar el estado inicial del canal de salida al arranque del

dispositivo.
Si se escoge la configuracion inicial por defecto:
«® Tras unadescarga desde ETS, el canal se encontrara apagado.

«® Tras recuperarse de un fallo de tension de bus, el canal retomara el estado

gue tuviera antes del fallo de tension.

Si se opta por personalizar la configuracion inicial, podra seleccionarse por

parametro el estado al volver la tension al bus KNX y al concluir una descarga.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar desde la ventana “General” la opcidon para personalizar la configuracion
inicial (de otro modo, se aplicara la configuracién inicial por defecto) apareceran en

ETS los siguientes parametros:

GENERAL Estado inicial Ultimo ~

- WUMINACION LED Enviar estado

CONFIGURACION
= lluminacion LED: Canal RGBW
Intermuptor On/Off
Regulacion
Cbjetos de estado

Inicializacién personaliz...

Figura 26. Inicializacion personalizada.

&2 Estado inicial [Ultimo / Off / Valor fijo]: establece el estado inicial del canal:

> Ultimo: al volver la tension de bus se recuperard el estado de
luminosidad anterior al fallo. N6tese que esta opcién no tiene efecto tras

una descarga (el canal se iniciaréd apagado).

» Off: el canal se arrancara siempre apagado.
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» Valor fijo: el canal arrancara con una configuracion especifica:
“Luminosidad”, “Color predefinido” y “Color RGB/RGBW” (ver seccion
2.2.2.6).

«® Enviar estado [Inhabilitado / Habilitado]: si se habilita este parametro, el

Lumento DX4 enviara los objetos de estado al arranque, informando de esta
forma a otros dispositivos sobre el estado inicial del canal. Para ello, la
opcién de habilitar los objetos de estado del canal debe estar activa (ver

seccion 2.2.2).

> Retardo [0...255][s]: establece el tiempo que espera el Lumento DX4
antes de efectuar este envio.

Nota: en el caso de que el estado inicial de las salidas no coincida con el
ultimo valor enviado al bus a través de los objetos de estado antes del
reinicio, tendré lugar un envio inmediato durante el arranque del dispositivo,
independientemente de si la funcién Enviar estado (con retardo o no) se

encuentra habilitada.
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2.3 ENTRADAS

El Lumento DX4 incorpora seis puertos de entrada analégico-digitales, cada uno de

los cuales se puede configurar como:
«® Entrada binaria, para la conexién de un pulsador o un interruptor/sensor.

& Detector de movimiento, para conectar un sensor de

movimiento/luminosidad.

Importante: los modelos antiguos del detector de movimiento Zennio (por
ejemplo, ZN1IO-DETEC y ZN1IO-DETEC-N) no funcionaran correctamente
en este dispositivo.

2.3.1 ENTRADA BINARIA

Consultar por favor el manual especifico “Entradas binarias”, disponible dentro de la

seccién de producto del Lumento DX4 en www.zennio.com.

2.3.2 DETECTOR DE MOVIMIENTO

Es posible conectar detectores de movimiento a los puertos de entrada del Lumento
DX4. Esto ofrece la posibilidad al dispositivo de detectar movimiento y presencia en la
estancia, ademas del nivel de luminosidad. En funcion de la deteccion, es posible

parametrizar diferentes acciones de respuesta.

Consultese el manual de usuario especifico “Detector de movimiento”, disponible
dentro de la seccién de producto del Lumento DX4 en www.zennio.com, para

informacion detallada acerca de la funcionalidad y la configuracion de los parametros

relacionados.

Importante:

«® EIl detector de movimiento con referencia ZN1IO-DETEC-P es compatible
con diversos dispositivos Zennio. Sin embargo, en funcion del dispositivo
concreto al que se conecte, la funcionalidad puede diferir ligeramente. Es

importante consultar especificamente el manual mencionado mas arriba.
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& Los detectores de movimiento con referencias ZN1IO-DETEC vy
ZN1IODETEC-N no son compatibles con el Lumento DX4 (reportaran
mediciones inexactas si se conectan a este dispositivo).

«® El micro-interruptor trasero del modelo ZN1IO-DETEC-P debera cambiarse a

la posicion “Type B” para poderlo utilizar con el Lumento DX4.
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2.4 CONTROL MAESTRO DE ILUMINACION

La funcion del control maestro de iluminacion ofrece la opcién de controlar el estado
de hasta doce fuentes de luz (0 mas, si se enlazan entre si los controles maestros de
iluminacién de varios dispositivos Zennio) o de cualquier otro elemento funcionalmente
similar cuyo estado se transmita a través de un objeto binario y, en funcién de estos
estados, llevar a cabo una orden maestra cada vez que se reciba una cierta sefial de

disparo (de nuevo, un valor binario) a través de un objeto especifico.
Esta orden maestra consistira en:

«® Una orden de apagado general, si al menos uno de los hasta doce objetos

de estado se encuentra encendido.

«® Una orden de encendido de cortesia, si ninguno de los hasta doce objetos

de estado se encuentra encendido.

Téngase en cuenta que las 6rdenes de apagado y encendido anteriores no son
necesariamente un valor binario a enviar al bus; el integrador puede decidir qué
deber& enviarse al bus KNX en ambos casos: una orden de persiana, una consigna de
termostato (o una orden de cambio de modo), un valor constante, una escena... Sélo

el objeto de disparo y los objetos de estado deben necesariamente ser binarios.

El escenario mas comun para este control de maestro de iluminacion podria ser una
habitacion de hotel con un pulsador maestro junto a la puerta. Al abandonar la
habitacion, el huésped tendra la posibilidad de pulsar el boton maestro y hacer que
todas las luces se apaguen juntas. Después, de vuelta a la habitacion y con todas las
luces apagadas, pulsando sobre el mismo botén sb6lo se encendera una luz en
particular (por ejemplo, la lampara mas cercana a la puerta). Esto es el encendido de

cortesia.

Ademas, es posible encadenar dos 0 mas modulos de control maestro de iluminacién
mediante un objeto especifico que representa el estado general de las fuentes de luz
de cada uno de los médulos. De este modo, se puede ampliar el nUmero de puntos de
luz a controlar si el estado general de un médulo se utiliza como punto de luz adicional

en otro modulo.
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PARAMETRIZACION ETS

Al habilitar la funcion de Control de maestro de iluminacion se incluira una pestafa

especifica en el menu de la izquierda. Esta nueva pantalla de pardmetros contiene las

siguientes opciones:

GEMNERAL
+  ILUMINACION LED
= Control maestro de iluminacién

Configuracidn

+ Control manual

MNimero de objetos de estado

Valor de disparo

Apagado general
Retardo
CObjeto binario

Objeto de porcentaje
Valor
Escena
Accion
Nimerc de escena
Modo especial

Valor

Encendido de cortesia
Retardo

Objeto binario
Objeto de porcentaje
Escena

Modo especial

QO Ejecutar

1

Econdmico

Grabar

Figura 27. Control Maestro de lluminacion

xls

« Nimero de objetos de estado [1...72]: define el nimero de objetos de

estado de un bit requeridos. Estos objetos se llaman “[CMI] Objeto de

estado n”.

Ademas, se incluye, en cualquier caso, el objeto de estado general “[CMI]

Estado general”, que se enviara al bus con el valor “1” siempre que alguno

de los objetos de estado anteriores esté a uno, y con el valor “0” si todos

estan a cero.

«® Valor de disparo [0/ 1/ 0/1]: establece el valor que activara, cuando se
reciba a través de “[CMI] Disparo”, la accion correspondiente (apagado

general o encendido de cortesia).

«® Apagado general.
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» Retardo [0...255][s]: define un cierto retardo (que comienza una vez se

ha recibido el disparo) antes de la ejecucién del apagado general.

» Objeto binario [Inhabilitado / Habilitado]: si se habilita, aparece el objeto

‘ICMI] Apagado general: objeto binario”, que envia un “0” cuando se

produce un apagado general.

» Objeto de porcentaje [Inhabilitado / Habilitado]: si se habilita, aparece el

objeto “[CMI] Apagado general: porcentaje”, que enviara un valor de
porcentaje (configurable en “Valor” [0...700][%]) cada vez que se produce

el apagado general.

» [Escena [Inhabilitado / Habilitado]: si se habilita, aparece el objeto “[CMI]

Apagado general: escena”, que enviard una orden de ejecutar/grabar

escena (configurable en “Accion” [Ejecutar / Grabar] y “Numero de

escena” [0...64]) cada vez que se produce el apagado general.

» Modo especial [Inhabilitado / Habilitado]: si se habilita, aparece el objeto

‘ICMI] Apagado general: modo especial”, que enviara un modo de

termostato HVAC (configurable en “Valor’ [Auto / Confort / Standby /

Econdmico / Proteccién de edificio]) cada vez que se produce el apagado

general.

Nota: las opciones anteriores no son mutuamente excluyentes; es posible

mandar valores de diferente tipologia al mismo tiempo.
«® Encendido de cortesia:

Los parametros disponibles aqui son completamente analogos a los
relativos al apagado general. Sin embargo, en este caso los nombres de los
objetos empiezan con “[CMI] Encendido cortesia (...)". Por otro lado, no es
posible enviar 6rdenes de salvado de escenas en el encendido de cortesia

(s6lo se permiten 6rdenes de ejecucion de escenas).

Nota: el objeto {CMI] Encendido de cortesia: objeto binario” envia el valor
“1” (al tener lugar el encendido de cortesia), mientras que “[CMI] Apagado
general: objeto binario” enviara el valor “0” (cuando se produce el apagado

general, como se explicé anteriormente).
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2.5 CONTROL MANUAL

En el panel frontal del dispositivo se podra encontrar (ver seccién 1.2):

«® Un botdn por cada salida.
«® Un led monocolor (verde) por cada salida.
«® Dos botones especificos para el control RGB y RGBW.

«® Dos ledes tricolor que representan el mismo color que las salidas en el caso del
control RGB / RGBW.

El Lumento DX4 permite controlar manualmente el estado de sus canales de salida

mediante los pulsadores disponibles en la cara superior del dispositivo.

Este control manual puede ejercerse de dos modos diferentes, denominados Test On
(destinado al testeo de la instalacion durante la configuracion del dispositivo) y Test
Off (destinado al uso en cualquier otro momento). Desde ETS se podra configurar si el
control manual estara disponible y, en tal caso, cual(es) de los dos modos estara(n)
permitido(s). Asi mismo, podré habilitarse por pardmetro un objeto binario destinado a

bloquear o desbloquear el control manual en tiempo de ejecucion.
Notas:

& El modo Test Off (salvo que se haya inhabilitado por pardmetro) se
encuentra disponible en todo momento sin necesidad de activacion
especifica tras descarga o0 reinicio: los pulsadores responderdn a las

acciones del usuario desde el principio.

«® Por el contrario, para acceder al modo Test On (salvo, igualmente, que se
haya inhabilitado por parametro), sera necesario mantener presionado el
pulsador de Prog./Test durante tres segundos, hasta que el LED se vuelva
amarillo. En ese momento, al soltar el pulsador, el LED adquiere el color
verde para indicar que el modo Test Off ha dejado paso al modo Test On.
Una nueva pulsacion hara que el LED pase de nuevo a amarillo y después
se apaga (tras soltar el botdn). De esta forma, el dispositivo abandonara el
modo Test On. Téngase en cuenta que también se abandonara este modo si

tiene lugar un fallo de bus.
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Test Off

Mientras el control de los canales del dispositivo se encuentra en este modo, estos
pueden controlarse no s6lo mediante las 6rdenes enviadas a través de los objetos de

comunicacion, sino también utilizando los pulsadores fisicos situados en el dispositivo.

Al presionar cualquiera de ellos, se actua directamente sobre el canal como si se
hubiese recibido una orden a través del objeto de comunicacién correspondiente,

dependiendo de su configuracion:

«® Una pulsacion corta sera equivalente a recibir una orden de conmutacién
(de encendido o de apagado, de forma alterna en caso de pulsaciones
sucesivas). La primera vez, la regulacion sera un encendido salvo que el
nivel actual sea el maximo (en tal caso, se regulara al 0%). Esta regulacion
se hara conforme al parametro “Tiempo de regulacion On/Off’ (véase seccidn
2.2.2.1) de cada canal.

«® Una pulsacién larga sera equivalente a recibir una orden de regulacion
relativa (ver seccion 2.2.2.2) en sentido contrario a la anterior. La primera
vez, la regulacion sera siempre ascendente salvo que el nivel actual sea el
méaximo (en cuyo caso se regulara hacia el 0%). La velocidad de esta
regulacion relativa se correspondera con la parametrizada para ese canal. En

el caso de soltar el botén, se interrumpiria la regulacion.

Nota: Los extremos de la regulacion o conmutacion dependeran de la configuracion de

parametros realizada (modo econdémico, curva caracteristica, etc).

Ademas de los botones asociados a cada salida, en el panel frontal pueden
observarse otros dos, los cuales permitiran hacer un barrido en un sentido (€) u
otro (=) sobre toda la gama de colores que proporcionan los LEDs conectados a

las salidas.

& Estos botones estan habilitados Unicamente si el Modo Test Off esta
habilitado y activo; y la configuracion de salidas es RGBW o RGB+W.

«® Una pulsacién larga sera equivalente a recibir una orden de barrido de color
(ver seccion 2.2.2.5). Si la luminaria esta apagada el barrido comenzara
desde el color blanco. Si, por el contrario, la luminaria ya esta encendida el
barrido comenzara desde el color que haya en ese instante. En el caso de

soltar el boton, se interrumpiria la regulacion.
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En cuanto al resto de funciones configurables en el dispositivo, el comportamiento del
mismo durante Test Off es el habitual. Como se ha indicado, las pulsaciones son
equivalentes a la recepcién desde el bus KNX de las 6rdenes de control analogas, por

lo que también los objetos de estado se enviaran con normalidad.
Test On

Una vez en el modo Test On, los canales de salida s6lo podran controlarse mediante
la accion directa sobre los pulsadores de control manual. Las 6rdenes que lleguen a
través de objetos de comunicacién se ignoraran, independientemente del canal al que

vayan dirigidas.

La habilitacion del modo Test ON permitira el control directo de todos los canales con
independencia de la parametrizacion (en el modo Test On es posible controlar los
canales de salida aunque no hayan sido habilitados por parametro).

La regulacién de los canales mediante los pulsadores sera analoga a la del modo Test
Off, con las siguientes particularidades

«® Pulsacién corta: serd una regulacion inmediata al 100% (y no al maximo) o al
0%.

«® Pulsacidn larga: el tiempo de regulacién sera de 10 segundos con rango entre
0% vy el 100%.

Se ignoraran los objetos de comunicacién relativos al control de los canales v,
ademas, el dispositivo no enviara ningun objeto de estado relativo a las regulaciones
efectuadas manualmente. Las Unicas excepciones seran los objetos de bloqueo
(se tendran en cuenta al salir del modo Test On).

Importante: en el estado de fabrica, el dispositivo se entrega con ambos modos de
control manual (modos Test OFF y Test ON) habilitados, pero con todos los canales

inhabilitados (por lo que sélo el modo Test ON resultara operativo).
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PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Control Manual” (habilitado por defecto) en la pantalla General (ver

seccion 2.1), se incorpora una nueva pestafa en el arbol de la izquierda.

GEMERAL Control manual Modo Test Off + Modo Test On v

+  LUMINACION LED Blogqueo del control manual

Val Q' 0 = Desbloguear; 1 = Bloguear
Valor
= Control manual 0 = Bloguear; 1 = Desbloguear

Inicializacion Ultime valor {antes del fallo de bus) -
Configuracidn
Figura 28. Control manual
Esta pestafia esta compuesta por los siguientes parametros:

& Control manual [Deshabilitado / S6lo modo Test Off / S6lo modo Test On /

Modo Test Off + Modo Test On]: dependiendo de la seleccién, el dispositivo

permitird usar el control manual en modo Test Off, en modo Test On o en
ambos. Téngase en cuenta que, como ya se ha mencionado, para usar el
modo Test Off no es necesaria ninguna accion adicional, mientras que para
cambiar al modo Test On es necesaria una pulsacion larga en el boton de

Prog./Test.

«® Bloqueo del control manual [Inhabilitado / Habilitado]: a menos que el

pardmetro anterior esté inhabilitado, el parametro de bloqueo del control
manual ofrece un procedimiento opcional para bloguear el control manual en
tiempo de ejecucion. Para ello, cuando se habilita esta casilla aparece el

objeto “Bloqueo del control manual”, asi como dos nuevos parametros:

> Valor [0 = Desbloquear; 1 = Bloguear / 0 = Bloguear; 1 = Desbloguear]:

define si el blogueo/desbloqueo del control manual debe ocurrir al

recibirse los valores “0” y “1” respectivamente o viceversa.

> Inicializacion [Desbloqueado / Blogueado / Ultimo valor (antes del fallo

de bus)]: especifica como debe permanecer el blogueo del control manual

tras la inicializacion del dispositivo (tras descarga de ETS o fallo de bus).
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ANEXO |. OBJETOS DE COMUNICACION

& “Rango funcional” muestra los valores que, independientemente de los permitidos por el bus dado el tamaiio del objeto, tienen utilidad o un significado especifico, porque asi lo establezcan o

restrinjan el estandar KNX o el propio programa de aplicacion.

Namero

Tamaio E/S Banderas| Tipo de dato (DPT) \

Rango funcional

Nombre

Funcion

1 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 Bloquear control manual 0 = Desbloquear; 1 = Bloquear
1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 Bloquear control manual 0 = Bloquear; 1 = Desbloquear
2 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 Error: sobrecalentamiento 0=No error; 1=Error
3 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 Error: sobrecarga 0=No error; 1=Error
4 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 Error: voltaje externo 0=No error; 1=Error
56,7, 8 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [x] Error: cortocircuito 0=No error; 1=Error
5 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [R] Error: cortocircuito 0=No error; 1=Error
6 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [G] Error: cortocircuito 0=No error; 1=Error
7 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [B] Error: cortocircuito 0=No error; 1=Error
8 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [W] Error: cortocircuito 0=No error; 1=Error
9 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [RGB] Nivel de iluminacion maximo 50 - 100%
1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [RGBW] Nivel de iluminacién maximo 50 - 100%
10 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGBW] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGB] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
4Bt | E |C--W-|DPT_Control_Dimming| OX7 (Reducir 1%)  \.p cp\w1 Regulacion relativa Control de 4 bits
0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)
11 O0xF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
4Bt | E |C--Ww-|DPT Control Dimming| %7 (Reducir 1%) o op1 Regulacion relativa Control de 4 bits
0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
12 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [RGBW] Regulacién absoluta Control de un byte
1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [RGB] Regulacién absoluta Control de un byte
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13 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGBW] Tiempo de regulacion 1 Tiempo en segundos
2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGB] Tiempo de regulacién 1 Tiempo en segundos
14 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGBW] Tiempo de regulacion 2 Tiempo en segundos
2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGB] Tiempo de regulacién 2 Tiempo en segundos
15 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGBW] Tiempo de regulaciéon 3 Tiempo en segundos
2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [RGB] Tiempo de regulacién 3 Tiempo en segundos
16 3 Bytes E C--W- DPT_Colour_RGB [0-255] * 3 [RGBW] Color RGB Control RGB de 3 bytes
3 Bytes E C--W- DPT_Colour_RGB [0 -255] * 3 [RGB] Color RGB Control RGB de 3 bytes
17 1 Byte E C--W -| DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [RGBW] Color directo Numero de color (escena 1- 22)
1 Byte E C--W - | DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [RGB] Color directo Numero de color (escena 1- 22)
18 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGBW] Variacion de color O=Detener; 1=Iniciar
1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGB] Variacion de color O=Detener; 1=Iniciar
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
4 Bit E C - - W - |DPT_Control_Dimming 0X07XéR(T_DdeL::(;I;e1r°)/o) [RGBW] Variacion de color Control de color de 4 bits
0x9 (Subir 100%)
19 OxF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
4 Bit E C - =W - |DPT_Control_Dimming 0x7 (Reducir 1%) [RGB] Variacién de color Control de color de 4 bits
0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)
O0xF (Subir 1%)
20 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGBW] Temporizador simple O=Desactivar; 1=Activar
1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGB] Temporizador simple O=Desactivar; 1=Activar
21 1 Bit S CTR-- DPT_Bool 0/1 [RGBW] Tiempo de preaviso (estado) O=Desactivado; 1=Activado
1 Bit S CTR-- DPT_Bool 0/1 [RGB] Tiempo de preaviso (estado) O=Desactivado; 1=Activado
22 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGBW] Intermitencia O=Desactivar; 1=Activar
1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGB] Intermitencia O=Desactivar; 1=Activar
23 1 Byte E C--W -| DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [RGBW] Escenas/Secuencias Numero de escena/secuencia
1 Byte E C--W -| DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [RGB] Escenas/Secuencias NUmero de escena/secuencia
24 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGBWT] Iniciar/Detener secuencia O=Detener; 1=Iniciar
1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [RGB] Iniciar/Detener secuencia O=Detener; 1=Iniciar
25 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGBW] On/Off personalizado 1 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGB] On/Off personalizado 1 0=0ff; 1=0n
26 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGBW] On/Off personalizado 2 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGB] On/Off personalizado 2 0=0ff; 1=0n
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27 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGBW] On/Off personalizado 3 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGB] On/Off personalizado 3 0=0ff; 1=0n
28 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGBW] On/Off personalizado 4 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [RGB] On/Off personalizado 4 0=0ff; 1=0n
1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [RGBW] Bloqueo O=Desbloquear; 1=Bloquear
29 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [RGB] Bloqueo O0=Desbloquear; 1=Bloquear
1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [RGBW] Bloqueo 0=Bloquear; 1=Desbloquear
1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [RGB] Bloqueo 0=Bloquear; 1=Desbloquear
0 1 Bit S |[cTR-- DPT_Switch 0/1 [RGBW] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [RGB] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
31 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [RGBW] Valor de regulacion (estado) 0 - 100%
1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [RGB] Valor de regulacién (estado) 0 - 100%
- 3Bytes| S |CTR--| DPT Colour RGB [0 - 255] * 3 ngtg(‘j’\(’)])va'” de regulacion RGB Estado 3 bytes
3 Bytes S CTR-- DPT_Colour_RGB [0 - 255] * 3 [RGB] Valor de regulacion RGB (estado) |Estado 3 bytes
33,52, 71,90 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [x] Nivel de iluminacién maximo 50 - 100%
34,53, 72,91 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [x] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
34 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [R] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
35, 54, 73, 92 4 Bit E |c--w - [DPT_Control_Dimming 0X07XéR(%je”é';;:)/°) [x] Regulacién relativa Control de 4 bits
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
35 4Bt | E |C--w- [DPT_Control_Dimming 0X07XéR(‘gje“é'; elr°)/°) [R] Regulacién relativa Control de 4 bits
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
36, 55, 74, 93 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [x] Regulacién absoluta Control de un byte
36 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [R] Regulacién absoluta Control de un byte
37, 56, 75, 94 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [x] Tiempo de regulacion 1 Tiempo en segundos
38, 57, 76, 95 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [x] Tiempo de regulacion 2 Tiempo en segundos
39, 58, 77, 96 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [x] Tiempo de regulacion 3 Tiempo en segundos
40, 59, 78, 97 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [x] Temporizador simple O=Desactivar; 1=Activar
41, 60, 79, 98 1 Bit S CTR-- DPT_Bool 0/1 [x] Tiempo de preaviso (estado) O=Desactivado; 1=Activado
42, 61, 80, 99 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [x] Intermitencia O=Desactivar; 1=Activar
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43, 62, 81, 100 1 Byte E C--W -| DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [x] Escenas/Secuencias Numero de escena/secuencia
44, 63, 82, 101 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [x] Iniciar/Detener secuencia O=Detener; 1=Iniciar
45, 64, 83, 102 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [x] On/Off personalizado 1 0=0ff; 1=0n
46, 65, 84, 103 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [x] On/Off personalizado 2 0=0ff; 1=0n
47, 66, 85, 104 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [x] On/Off personalizado 3 0=0ff; 1=0n
48, 67, 86, 105 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [x] On/Off personalizado 4 0=0ff; 1=0n
49 68. 87. 106 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [x] Bloqueo O=Desbloquear; 1=Bloquear
e 1 Bit E |[Cc--w- DPT_Enable 0/1 [x] Blogueo 0=Bloquear; 1=Desbloquear
50, 69, 88, 107 1 Bit S |CTR-- DPT_Switch 0/1 [x] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
50 1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [R] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
51, 70, 89, 108 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [x] Valor de regulacion (estado) 0 - 100%
51 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [R] Valor de regulacién (estado) 0 - 100%
53 1 Bit E [C--W- DPT_Switch 0/1 [G] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
54 4 Bit E | C--w-|DPT _Control_Dimming| @7 (Reducir 1%) |/ -1 pegulacion relativa Control de 4 bits
0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
55 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [G] Regulacion absoluta Control de un byte
69 1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [G] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
70 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [G] Valor de regulacion (estado) 0 - 100%
72 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [B] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
73 4Bit | E |C--W-|DPT Control_Dimming| X7 (Reducir 1%) .51 poulacién relativa Control de 4 bits
0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)
0xF (Subir 1%)
74 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [B] Regulacion absoluta Control de un byte
88 1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [B] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
89 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [B] Valor de regulacion (estado) 0 - 100%
90 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [W] Nivel de iluminacion maximo 50 - 100%
91 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [W] Interruptor On/Off 0=0ff; 1=0n
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
92 4 Bit E C - =W - |DPT_Control_Dimming [W] Regulacidn relativa Control de 4 bits
0x7 (Reducir 1%)
0x8 (Detener)
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0x9 (Subir 100%)

OxF (Subir 1%)

0x8 (Detener)
0x9 (Subir 100%)

OxF (Subir 1%)

93 1 Byte E C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [W] Regulacién absoluta Control de un byte
94 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [W] Tiempo de regulacién 1 Tiempo en segundos
95 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [W] Tiempo de regulaciéon 2 Tiempo en segundos
96 2 Bytes E C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [W] Tiempo de regulacion 3 Tiempo en segundos
97 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [W] Temporizador simple O=Desactivar; 1=Activar
98 1 Bit S CTR-- DPT_Bool 0/1 [W] Tiempo de preaviso (estado) O=Desactivado; 1=Activado
99 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [W] Intermitencia O=Desactivar; 1=Activar
100 1 Byte E C--W -| DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [W] Escenas/Secuencias Numero de escena/secuencia
101 1 Bit E C--W- DPT_Start 0/1 [W] Iniciar/Detener secuencia O=Detener; 1=Iniciar
102 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [W] On/Off personalizado 1 0=0ff; 1=0n
103 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [W] On/Off personalizado 2 0=0ff; 1=0n
104 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [W] On/Off personalizado 3 0=0ff; 1=0n
105 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [W] On/Off personalizado 4 0=0ff; 1=0n
106 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [W] Bloqueo O0=Desbloquear; 1=Bloquear
1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [W] Bloqueo O0=Bloquear; 1=Desbloquear
107 1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [W] On/Off (estado) 0=0ff; 1=0n
108 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [W] Valor de regulacion (estado) 0 - 100%
109 2 Bytes S CTR-- DPT_Value_Temp -273,00° - 670760,00° |[TEST] Temperatura interna oC
110, 116, 122, 128, 134, 140 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [Ex] Bloguear entrada 0 = Desbloquear; 1 = Bloquear
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] 0 Envio de 0
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] 1 Envio de 1
1 Bit E CT-W - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Conmutar 0/1 Conmutacién 0/1
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Subir persiana Envio de 0 (Subir)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Bajar persiana Envio de 1 (Bajar)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Subir/Bajar persiana |Conmutacién 0/1 (Subir/Bajar)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 gE:‘(i:II:)a[PUIS. Corta] Parar persiana / paso |zi4 de 0 (Parar/Paso arriba)
111, 117, 123, 129, 135, 141 1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 gi)go[PUIs' Corta] Parar persiana / paso Envio de 1 (Parar/Paso abajo)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Parar persiana / paso Conmutacién 0/1 (Parar/Paso
conmutado arriba/abajo)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
4 Bit CT=--- |DPT_Control_Dimming 0x7 (Reducir 1%} [Ex] [Puls. Corta] Aumentar luz Aumentar luz

http://www.zennio.com

Soporte técnico: http://support.zennio.com

58


http://www.zennio.com/
http://support.zennio.com/

“*Zennio

Lumento DX4

0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)

0x7 (Reducir 1%)

4 Bit CT--- |DPT_Control_Dimming 0x8 (Detener) [Ex] [Puls. Corta] Disminuir luz Disminuir luz
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
. L . . 0x7 (Re.d.ucir 1%) [Ex] [Puls. Corta] Aumentar/Disminuir |Conmutacién aumentar/disminuir
4 Bit CT DPT_Control_Dimming| 0x8 (Detener) luz luz
0x9 (Subir 100%)
0xF (Subir 1%)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz On Envio de 1 (On)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz Off Envio de 0 (Off)
1 Bit E CT-W - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz On/Off Conmutacion 0/1
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Corta] Ejecutar escena Envio de 0-63
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Corta] Grabar escena Envio de 128-191
1 Bit E/S [CTRW - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Interruptor/Sensor] Flanco EnviodeOo 1
1 Byte CT--- |DPT Value_1_Ucount 0 - 255 Egﬂe[;‘;'s' Corta] Valor constante 0 - 255
1 Byte CT--- DPT_Scaling 0% - 100% Egg]rc[epn‘ﬂasj:eg‘”ta] Valor constante 0% - 100%
2 Bytes CT--- |DPT Value 2 Ucount 0 - 65535 Egﬂe[;‘;'s' Corta] Valor constante 0 - 65535
2 Bytes CT--- 9.xxx -%77%)(;86%%‘:5_ Eli)t(z]argtpeu)ls. Corta] Valor constante (coma /5, en coma flotante
1Byte | E |C--w- DPT_Scaling 0% - 100% Eg’r‘lﬂrg';‘;')s Corta] Estado de la persiana |y, _ Arriba; 100% = Abajo
112, 118, 124, 130, 136, 142
1Byte | E |C--w- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Corta] Estado del regulador 5o, _ 100y,
de luz (entrada)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] 0 Envio de 0
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] 1 Envio de 1
1 Bit E CT-W - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Conmutar 0/1 Conmutacion 0/1
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Subir persiana Envio de 0 (Subir)
113, 119, 125, 131, 137, 143 1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Bajar persiana Envio de 1 (Bajar)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Subir/Bajar persiana |Conmutacidén 0/1 (Subir/Bajar)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 E;IEI)‘(i:La[PUISI Larga] Parar persiana / paso Envio de 0 (Parar/Paso arriba)
1 Bit CT--- DPT Step 0/1 gi’;]jo[r’”'s' Larga] Parar persiana / paso e i, de 1 (Parar/Paso abajo)
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[Ex] [Puls. Larga] Parar persiana / paso

Conmutacion 0/1 (Parar/Paso

1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 conmutado arriba/abajo)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
. L . . 0x7 (Re.d.ucir 1%) Puls. Larga -> Aumentar; Soltar -
4 Bit CT DPT_Control_Dimming| 0x8 (Detener) [Ex] [Puls. Larga] Aumentar luz > Detener regulacién
0x9 (Subir 100%)
OxF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
) L P 0x7 (Reducir 1%) P Puls. Larga -> Disminuir; Soltar -
4 Bit CT DPT_Control_Dimming| 0x8 (Detener) [Ex] [Puls. Larga] Disminuir luz > Detener regulacion
0x9 (Subir 100%)
O0xF (Subir 1%)
0x0 (Detener)
0x1 (Reducir 100%)
S o Puls. Larga ->
4 Bit CT--~- [DPT_Control_Dimming 0x7 (Reducir 1%} [Ex] [Puls. Larga] Aumentar/Disminuir Aumentar/Disminuir; Soltar ->
0x8 (Detener) luz Detener regulacion
0x9 (Subir 100%) 9
OxF (Subir 1%)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz On Envio de 1 (On)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz Off Envio de 0 (Off)
1 Bit CT-W - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz On/Off Conmutacién 0/1
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Larga] Ejecutar escena Envio de 0-63
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Larga] Grabar escena Envio de 128-191
1 Bit CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] [Interruptor/Sensor] Alarma: 1 = Alarma; 0 = No alarma
averia, sabotaje, linea inestable
. -671088.64 - [Ex] [Puls. Larga] Valor constante (coma
2 Bytes CT 9.XXX 670760.96 flotante) VValor en coma flotante
2 Bytes CT--- |DPT_value_2_Ucount 0 - 65535 EE’;E e[r';‘;'s' Larga] Valor constante 0 - 65535
. [Ex] [Puls. Larga] Valor constante
- - 0o/ - 0, 0o/ - [s)
1 Byte CT DPT_Scaling 0% - 100% (porcentaje) 0% - 100%
1 Byte CT--- |DPT Value 1 Ucount 0- 255 [Ex] [Puls. Larga] Valor constante 0- 255
(entero)
114, 120, 126, 132, 138, 144 1 Bit CT--- DPT_Trigger 0/1 [Ex] [Soltar Puls. Larga] Parar persiana [Soltar -> Parar persiana
. [Ex] [Puls. Larga] Estado del regulador
- - - 0, - 0, 0, - 0,
115, 121, 127, 133, 139, 145 | * 7 c-w DPT_Scaling 0% -100% ¢ itz (entrada) 0% - 100%
1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Larga] Estado de la persiana |0% = Arriba; 100% = Abajo
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(entrada)
146 1 Byte E C--W -| DPT_SceneNumber 0-63 [Detec. Mov.] Escenas: entrada \Valor de escena
147 1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Detec. Mov.] Escenas: salida Valor de escena
148, 177, 206, 235, 264,293 | 1Byte | S |[CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Luminosidad 0-100%
149, 178, 207, 236, 265, 294 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de circuito abierto 0 = No error; 1 = Circuito abierto
150, 179, 208, 237, 266, 295 1 Bit S CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de cortocircuito 0 = No error; 1 = Cortocircuito
151, 180, 209, 238, 267, 296 | 1 Byte S CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Estado de presencia (Porcentaje) 0-100%
1=Confort
152, 181, 210, 239, 268,297 | 1Byte | S |CTR--| DPT_HVACMode 2=Standby [Ex] Estado de presencia (HVAC) Auto, Confort, Standby,
3=Econdmico Econdmico, Proteccion
4=Proteccion
1 Bit S CTR-- DPT_Occupancy 0/1 [Ex] Estado de presencia (Binario) Valor binario
153, 182, 211, 240, 269, 298 . ia: i L
1Bit | S |CTR-- DPT_Ack 0/1 ([e'z’él]aaftecmr de presencia: salida de 1) _ voyimiento detectado
. WL . [Ex] Disparador de deteccidn de Valor binario para disparar la
154, 183, 212, 241, 270, 299 1 Bit E C w DPT_Window_Door 0/1 presencia deteccion de presencia
. W [Ex] Deteccidn de presencia: entrada de |0 = Nada; 1 = Deteccion desde
155, 184, 213, 242, 271, 300 | 1 Bit E |C--W DPT_Ack 0/1 ecclavo dispositive esclavo
156, 185, 214, 243, 272,301 |2Bytes| E |C-- W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 ([e'z’glgetecc'on de presencia: tiempo de |5 gooag o
157, 186, 215, 244, 273,302 |2 Bytes| E |C--W - | DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 g';’élg‘;teccm de presendia: tiempo de |, goo35 g
158, 187, 216, 245, 274, 303 | 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [Ex] Deteccion de presencia: habilitar Dependiente de los parametros
159, 188, 217, 246, 275, 304 | 1 Bit E C--W- DPT_DayNight 0/1 [Ex] Deteccidn de presencia: dia/noche |Dependiente de los parametros
160, 189, 218, 247, 276,305 | 1Bt | S |CcTR--| DPT Occupancy 0/1 ([)E’lj]pg’ceigiccm de presencia: estado de |5 _ ng ocupado; 1 = Ocupado
161, 190, 219, 248, 277, 306 | 1 Bit E |Cc--w- DPT_Ack 0/1 [Ex] Deteccién de movimiento externo |0~ Nada; 1 = Deteccion de un
sensor externo
162, 167, 172, 191, 196, 201, .,
220, 225, 230, 249, 254, 259, | 1Byte | S |CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% Egz]c[ecn’g ,E?tadO de deteccion 0-100%
278, 283, 288, 307, 312, 317 r J
1=Confort
163, 168, 173, 192, 197, 202, -~
221, 226, 231, 250, 255, 260, | 1Byte | S |CTR--| DPT_HVACMode 32_7533?]2?1:?(': o [Ex] [Cx] Estado de deteccién (HVAC) ’ég;ﬁbﬁq‘?ggor;; OStZaCZ%bny'
279, 284, 289, 308, 313, 318 ~ - !
4=Proteccion
164, 169, 174, 193, 198, 203,
222,227, 232, 251, 256, 261, | 1 Bit S CTR-- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Cx] Estado de deteccidn (Binario) |Valor binario
280, 285, 290, 309, 314, 319
165, 170, 175, 194, 199, 204,
223, 228, 233, 252, 257, 262, | 1 Bit E C--W- DPT_Enable 0/1 [Ex] [Cx] Habilitar canal Dependiente de los parametros
281, 286, 291, 310, 315, 320
166, 171, 176, 195, 200, 205,
224, 229, 234, 253, 258, 263, [ 1 Bit E C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Cx] Forzar estado 0 = No deteccion; 1 = Deteccidn
282, 287, 292, 311, 316, 321
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. W . . Dispara el control maestro de
322 1 Bit C w DPT_Switch 0/1 [CMI] Disparo iluminacién
323, 324, 325, 326, 327, 328, . W : . N
329, 330, 331, 332, 333, 334 1 Bit C w DPT_Switch 0/1 [CMI] Objeto de estado x Estado binario
335 1 Bit CTR-- DPT_Switch 0/1 [CMI] Estado general Estado binario
336 1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [CMI] Apagado general: objeto binario  |Envio de apagado
337 1 Byte CT--- DPT_Scaling 0% - 100% [CMI] Apagado general: porcentaje 0-100%
338 1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [CMI] Apagado general: escena Envio de escena
1=Confort
339 1 Byte CT--- DPT_HVACMode 2_=Stan,db.y [CMI] Apagado general: modo especial Auto,’anf0|'t, Stanq,by,
3=Econdémico Econdémico, Proteccion
4=Proteccion
340 1 Bit cT--- DPT_Switch 0/1 LoML] Encendido de cortesia: objetoenyio de encendido
341 1 Byte CT--- DPT_Scaling 0% - 100% [CMI] Encendido de cortesia: porcentaje |0-100%
342 1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [CMI] Encendido de cortesia: escena Envio de escena
1=Confort
L 2=Standby [CMI] Encendido de cortesia: modo Auto, Confort, Standby,
343 1 Byte cT DPT_HVACMode 3=Econdmico especial Econdmico, Proteccion
4=Proteccion
345 1 Bit CT--- DPT_Trigger 0/1 [Heartbeat] Objeto para enviar '1' Envio de '1' periddicamente
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